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内容概要

《AutoCAD 2013完全自学手册》由刘宇编著，由国家重点院校教授与知名企业AutoCAD专家联手编著
，全书分为5篇，共20章。
【基础入门篇】涵盖了AutoCAD的行业应用、AutoCAD 2013的新增功能、工作界面、坐标系与坐标
、AutoCAD 2013的基础操作、图纸的显示控制以及精确绘图的辅助工具等内容；【图形绘制篇】主要
讲解了二维图形的绘制、编辑二维图形对象等内容；【图形绘制进阶篇】全面介绍了图层的使用、图
块与属性的使用、三维绘图基础、绘制三维图形、编辑三维图形以及三维图形的显示效果等内容；【
辅助绘图篇】主要讲解了辅助工具、文字、表格和图案填充、尺寸标注以及图纸的打印和输出等内容
；【行业案例篇】通过4个案例详细讲解了AutoCAD 2013软件在机械设计、建筑设计、家具设计、电
子与电气设计等相关行业中的应用。

    为了便于读者自学，《AutoCAD 2013完全自学手册》突出了对实例的讲解，使读者能够理解软件的
精髓，并能解决实际生活或工作中的问题，真正做到知其然，更知其所以然。

    随书光盘中赠送15小时培训班形式的视频教学录像，同时赠送6小时AutoCAD 2013电子电气设计教学
录像、4小时3ds Max教学录像、14小时UG教学录像、3小时Pro/E教学录像，300张行业图纸，50套图纸
源文件，以及AutoCAD 2013常用命令电子速查手册。
这就真正体现了《AutoCAD 2013完全自学手册》“完全”的含义，使其真正成为一本物超所值的好书
。

    《AutoCAD 2013完全自学手册》适合AutoCAD初、中级用户和相关专业技术人员学习使用，同时也
适合各类院校相关专业的学生和各类培训班的学员学习。
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作者简介

龙马工作室，专业计算机图书策划、编写团队，在计算机图书方面有着丰富的教学和写作经验，近年
来更是在手机数码图书方面获得了扩展。
代表作品包括“从新手到高手”系列、“24小时玩转”系列等，在图书市场上获得了良好的口碑和经
济效益，树立了自己的品牌。
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　32419.3.1　绘制外形　32419.3.2　添加层板　32719.3.3　添加门板　32919.3.4　添加标注及文字说明
　33419.4　本章小结　335第20章　电子与电气控制图设计案例　33620.1　设计思路　33720.1.1　电子
与电气控制图的组成　33720.1.2　电子与电气控制图绘制的原则　33720.1.3　电子与电气控制图绘制
的一般步骤　33820.2　绘制步骤　33820.2.1　设置绘图环境　33920.2.2　绘制线路结构图　33920.2.3　
绘制电子与电气原件　34420.2.4　添加注释　34920.3　本章小结　350
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编辑推荐

◎ 量身打造：256个实例，4个大型案例，轻松掌握AutoCAD绘图技能。
 ◎ 书盘结合：169个视频教学录像，与图书内容同步，想“学不会”都很难。
 ◎ 超值赠送：300套涉及机械制图、建筑设计、电子电器等方面的图纸。
60个AutoCAD电子电器设计视频教学录像。
60个3ds Max视频教学录像。
60个UG视频教学录像。
60个Pro/E视频教学录像。
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本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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