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内容概要

　　《建筑动画与特效火星课堂·Vue环境景观篇》是《建筑动画与特效火星课堂》系列教材之一，
主要讲解Vue环境景观制作软件的应用，包括植物、天空、云、雾、海、沙地、阳光、岩石、山脉等
各种自然环境的制作。
全书配备了详细的文字讲解和视频教学，安排了17个实际应用案例，内容涉及建筑景观设计、动画设
计、影视场景设计等多个领域，通过阅读本书可以了解Vue软件的软件技术、使用方法和创作流程，
使读者学习后能够制作出优秀的三维自然场景和环境景观动画。

《建筑动画与特效火星课堂·Vue环境景观篇》适合于学习和使用Vue软件的读者，如从事建筑设计、
建筑可视化表现、影视动画设计和虚拟现实制作的专业人员或三维动画制作的爱好者。
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作者简介

毕业于北京邮电大学，2008年取得Autodesk 3dsMax Approved Instructor（AAI）认证教师称号。
现任教于北京火星时代动画实训基地。
拥有多年的影视动画及游戏项目制作经验。
曾先后在北京三辰卡通集团有限公司、西安东华鼎盛动漫数码有限公司担任原画师、首席美术设计师
及3ds Max高级讲师。
    曾参与动画作品《绿手套》、网游《黄帝》的角色设计工作。
还参与过《3ds Max 2011白金手册》的视频录制工作。
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章节摘录

版权页：   插图：    如果用鼠标右键按下界面左侧创建工具栏中的（辐射性风机）按钮，会创建由一
个点向四周吹的风力。
读者可以根据实际情况来选择这两种不同类型的风机，或者在一个场景的不同位置创建两种不同的风
机，起到不同的风吹效果。
 如果想要编辑风机的参数，可以在Hyperblob Options（变形球选项）面板中调节相应参数。
 2.17摄影机对象 在界面左侧的工具栏中，并没有摄影机的创建按钮。
场景提供了两架默认摄影机，当然用户根据实际需要，还可以创建更多的摄影机。
 在Vue中，添加新的摄影机一直是一个困扰很多初学者的问题，方法如下： 首先需要选择任意一架摄
影机（默认的两架摄影机均可），然后在外观面板中单击CameraManager（摄影机管理器）按钮，在
弹出面板的文字输入处输入新建摄影机的名称，按下键盘的回车键，就可以创建一架新的摄影机了。
如果要删除场景中的某架摄影机，也在该面板的列表中选择需要删除的摄影机，然后单击文本输入处
后方的Delete（删除）按钮，就可以将其删除了。
 在外观面板的下拉列表中会显示所有的摄影机，如果不在第0帧时切换摄影机，系统将自动赋予摄影
机开关的关键帧，也就是可以将摄影机的切换设置为动画。
 在世界浏览器中观察场景中默认的两架摄影机，在这里可以比较方便地通过选择相应摄影机的名称，
来选择特定的摄影机。
 摄影机的控制中心，在这里可以对当前选择的摄影机进行调控，包括摇移、平移和缩放，当然还可以
预览到当前选择的摄影机视图中的效果。
 选择了场景中任意一架摄影机之后，外观面板中显示出的相应选项。
在其中可以调控所选摄影机的镜头、模糊、曝光和高度等参数。
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编辑推荐

“建筑动画与特效火星课堂”系列图书之一火星知名原画师、首席美术设计师、3ds Max高级讲师杨晨
分享Vue环境景观制作软件应用17个实际应用案例，内容涉及建筑景观设计、动画设计、影视场景设
计等多个领域DVD光盘包含1600分钟讲解
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