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前言

　　3ds Max2012是由Autodesk公司开发的三维制作软件。
它功能强大、易学易用，深受国内外建筑工程设计和动画制作人员的喜爱，已经成为这些领域最流行
的软件之一。
目前，我国很多高等职业院校的数字媒体艺术专业，都将3ds Max作为一门重要的专业课程。
为了帮助高职院校的教师全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用3ds Max来进行动画设计
，我们几位长期在高职院校从事3dsMax教学的教师和专业动画设计公司经验丰富的设计师合作，共同
编写了本书。
　　我们对本书的编写体系做了精心的设计，按照“课堂案例-软件功能解析-课堂练习-课后习题”这
一思路进行编排，力求通过课堂案例演练使学生快速掌握软件功能和动画设计思路；通过软件功能.解
析，使学生深入学习软件功能和制作特色；通过课堂练习和课后习题，拓展学生的实际应用能力。
在内容编写方面，我们力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，我们注意言简意赅、通俗易懂；
在案例选取方面，我们强调案例的针对性和实用性。
　　本书配套光盘中包含了书中所有案例的素材及效果文件。
另外，为方便教师教学，本书配备了详尽的课堂练习和课后习题的操作步骤、PPT课件以及教学大纲
等丰富的教学资源，任课教师可登录人民邮电出版社教学服务与资源网（www.ptpedu.com.cn）免费下
载使用。
本书的参考学时为48学时，其中实训环节为18学时，各章的参考学时可以参见下面的学时分配表。
　　⋯⋯
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内容概要

　　本书全面系统地介绍了3ds Max 2012的基本操作方法和动画制作技巧，包括基本知识和基本操作、
创建基本几何体、二维图形的创建、三维模型的创建、复合对象的创建、几何体的形体变化、材质和
纹理贴图、灯光和摄像机及环境特效的使用、渲染与特效。

　　本书内容的讲解均以课堂案例为主线。
通过各案例的实际操作，学生可以快速熟悉软件功能和动画制作思路。
书中的软件功能解析部分使学生能够深入学习软件功能；课堂练习和课后习题可以拓展学生的实际应
用能力，提高学生的软件使用技巧。

　　本书可作为高等职业院校数字媒体艺术类专业 3ds Max 课程的教材，也可作为相关人员的参考用
书。
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章节摘录

　　1.1 3ds Max室内设计概述　　室内设计是技术与艺术的完美结合。
设计师不仅要掌握娴熟的制作技术，更要具备艺术设计的头脑。
通过计算机将头脑中的设计理念以效果图的形式展现出来，进而实施，使其变为现实。
3dsMax2012是使设计理念转化为效果图的最好工具。
下面先对如何使用3dsMax2012进行室内设计进行概括性的介绍。
　　1.1.1 室内设计　　室内装潢设计是一个系统工程，需要考虑居住的舒适、美观和实用等多方面的
因素。
在室内装饰工程中，效果图可以将装饰的实际效果提前展现在客户面前，使装修工作变得更加方便，
所以越来越受到家装行业的重视。
　　当设计师设计出施工图后，对于具有建筑知识的专业人员来说，可以通过施工图了解到建筑在装
潢设计后的大体效果。
但对于不懂专业知识的人来说，就需要一个比施工图更加直观的显示方式，而效果图恰恰可以生动直
观地展现施工图的效果。
　　1.1.2 室内建模的注意事项　　模型是室内效果图的基础，准确、精简的建筑模型是效果图制作成
功最根本的保障，3ds Max 2012以其强大的功能、简便的操作而成为室内设计师建模的首选。
要真正进行室内建模，有几点要注意的事项。
　　建筑单位必须统一。
制作建筑效果图，最重要的一点就是必须使用统一的建筑单位。
　　3ds Max 2012具有强大的三维造型功能，但它的绘图标准是“看起来是正确的即可”，而对于设计
师而言，往往需要精确定位。
因此，一般在AutoCAD中建立模型，再通过文件转换进入3ds Max 2012。
用AutoCAD制作的建筑施工图都是以毫米为单位的，本书中制作的模型也是使用毫米为单位的。
　　3ds Max 2012中的单位是可以选择的。
在设置单位时，并非必须使用毫米为单位，因为输入的数值都是通过实际尺寸换算为毫米的。
也就是说，用户如果使用其他单位进行建模也是可以的，但应该根据实际物体的尺寸进行单位的换算
，这样才能保证制作出的模型和场景不会发生比例失调的问题，也不会给后期建模过程中导人模型带
来不便。
　　所以，进行模型制作时一定要按实际尺寸换算单位进行建模。
对于所有制作的模型和场景，也应该保证使用相同的单位。
　　⋯⋯
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编辑推荐

教学资源丰富；内容全面实用；实例式写法；案例美观实用。
    《3ds Max2012室内效果图制作实例教程(附光盘第2版工业和信息化人才培养规划教材)》(作者黄喜
云、周文明)全面系统地介绍了3ds Max 2012的基本操作方法和动画制作技巧，包括基本知识和基本操
作、创建基本几何体、二维图形的创建、三维模型的创建、复合对象的创建、几何体的形体变化、材
质和纹理贴图、灯光和摄像机及环境特效的使用、渲染与特效。
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