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编辑推荐

《动画素描》由尚宗敏主编，迎合现代动画素描的教学特点，系统地论述了作为素描人如何走进动画
专业。
即一个动画素描设计者必须掌握的各种基本技法和画法，内容切合实际，循序渐进，具有很强的实用
性。
本书的目的主要是通过系统的训练培养学生的观察能力、分析能力、表现能力，最终提升学生的动画
造型能力，并使学生掌握基本造型规律和艺术创作技巧。
全书文字与范画是我们长期创作实践的经验总结，全书严谨精炼，例图切题，适合初学者阅读，是目
前动画素描教学中一本十分实用的专业教材。
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