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内容概要

　　本书系统地介绍Java程序设计的基础知识、开发环境与开发工具。
全书共分12章，内容包括Java语言概述、Java语言的基本语法、程序流程控制语句、面向对象基础、集
合、Java输入与输出、多线程与异常处理、Swing程序设计、Applet程序设计、网络程序设计、JDBC数
据库编程、Java
Web程序设计。
本书所有知识都结合具体实例进行介绍，力求详略得当，使读者快速掌握Java程序设计的方法。
书后附有上机实验，供读者实践练习。
　　本书可作为普通高等院校计算机及相关专业Java程序设计课程的教材，也适合Java初学者及程序开
发人员参考使用。
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编辑推荐

《21世纪高等教育计算机规划教材:Java实用教程(第2版)》内容详细，逻辑清晰，具有极高的实用价值
，可作为普通高等院校计算机及相关专业Java程序设计课程的教材，也适合Java初学者及程序开发人员
参考使用。
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