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内容概要

　　《CorelDRAW X6中文版标准教程》是Corel中国公司指定的CorelDRAW
X6中文版的官方培训教程。
全书共13章，分别介绍了CorelDRAW
X6的基础知识，工作环境，对象的操作和管理，图形绘制，填充图形，编辑图形，文本处理，特殊效
果的编辑，图层、样式和模板，位图的编辑处理，滤镜的应用，管理文件与打印，综合练习实例等内
容。
为了学习方便，《CorelDRAW
X6中文版标准教程》附带的CD光盘中赠送了CorelDRAW X6中文版的试用版软件和相关的案例素材。

　　《CorelDRAW
X6中文版标准教程》对准备参加Corel公司有关CorelDRAW的产品专家和认证讲师考试的人员具有指
导意义，也可作为高等院校美术专业计算机辅助设计课程的教材；另外，本书也非常适合其他相关培
训班及广大自学人员阅读参考。
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2.3.2 使用缩放工具查看对象
2.3.3 使用“视图管理器”显示对象
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2.4.1 设置辅助线
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4.2.3 使用艺术笔工具
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4.2.6 使用折线工具
4.2.7 使用2点线工具
4.2.8 使用B样条工具
4.2.9 使用度量工具
4.3 智能绘图
4.4 本章练习
第5章 填充图形
5.1 自定义调色板
5.2 均匀填充
5.3 渐变填充
5.3.1 使用填充工具进行填充
5.3.2 通过“对象属性”泊坞窗进行渐变填充
5.4 填充图案、纹理和PostScript底纹
5.4.1 使用填充工具中的图样填充
5.4.2 使用填充工具中的底纹填充
5.4.3 使用填充工具中的PostScript填充
5.5 填充开放的曲线
5.6 使用交互式填充工具
5.7 使用网状填充工具
5.7.1 创建及编辑对象网格
5.7.2 为对象填充颜色
5.8 使用滴管和应用颜色工具填充
5.9 设置默认填充
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第6章 编辑图形
6.1 编辑曲线对象
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6.1.2 更改节点的属性
6.1.3 闭合和断开曲线
6.1.4 自动闭合曲线
6.2 切割图形
6.3 修饰图形
6.3.1 涂抹笔刷
6.3.2 粗糙笔刷
6.3.3 自由变换对象
6.3.4 删除虚拟线段
6.3.5 涂抹工具
6.3.6 转动工具
6.3.7 吸引与排斥工具
6.4 编辑轮廓线
6.4.1 改变轮廓线的颜色
6.4.2 改变轮廓线的宽度
6.4.3 改变轮廓线的样式
6.4.4 清除轮廓线
6.4.5 转换轮廓线
6.5 重新整形图形
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6.5.1 合并图形
6.5.2 修剪图形
6.5.3 相交图形
6.5.4 简化图形
6.5.5 移除后面对象与移除前面对象
6.6 图框精确剪裁对象
6.6.1 放置在容器中
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6.6.3 编辑内容
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6.6.5 结束编辑
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7.1 添加文本
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7.5.3 同义词
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7.7 编辑和转换文本
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7.8.3 段落文本环绕图形
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第8章 特殊效果的编辑
8.1 调和效果
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9.2.4 断开与样式的关联
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13.3.1 实例说明
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13.4.2 具体操作
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13.7.2 具体操作
⋯⋯
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章节摘录

版权页：   插图：    GIF（*.GIF）文件格式 GIF格式的文件是8位图像文件，最多为256色，不支持Alpha
通道。
GIF格式产生的文件较小，常用于网络传输，在网页上见到的图片大多是GIF和JPG格式的。
GIF格式与JPG格式相比，优势在于GIF格式的文件可以保存动画效果。
 PNG（*.PNG）文件格式 PNG格式主要用于替代GIF格式的文件。
GIF格式的文件虽然较小，但在图像的颜色和质量上较差。
PNG格式可以使用无扣压缩方式压缩文件，它支持24位图像，产生的透明背景没有锯齿边缘，所以可
以产生质量较好的图像效果。
 EPS（*.EPS）文件格式 EPS可以包含矢量和位图图形，几乎被所有的图像、示意图和页面排版程序所
支持。
最大优点在于可以在排版软件中以低分辨率预览，而在打印时以高分辨率输出。
它不支持Alpha通道，可以支持裁切路径。
 EPS格式支持Photoshop所有的颜色模式，可以用来存储矢量图和位图，在存储位图时，还可以将图像
的白色像素设置为透明的效果，它在位图模式下也支持透明。
 PCX（*.PCX）文件格式 PCX格式与BMP格式一样支持1～24Bits的图像，并可以用Ⅺ正的压缩方式保
存文件。
PCX格式还可以支持RGB、索引颜色、灰度和位图的颜色模式，但不支持Alpha通道。
 PDF（*.PDF）文件格式 PDF格式是Adobe公司开发的用于Windows、MAC OS、UNX和DOS系统的一
种电子出版软件的文档格式，适用于不同平台。
该格式文件可以存储多页信息，其中包含图形和文件的查找和导航功能。
因此，使用该软件不需要排版或图像软件即可获得图文混排的版面。
由于该格式支持超文本链接，因此是网络下载经常使用的文件格式。
 PICT（*.PCT）文件格式 PICT格式广泛用于Macintosh图形和页面排版程序中，是作为应用程序间传
递文件的中间文件格式。
PICT格式支持带一个Alpha通道的RGB文件和不带Alpha通道的索引文件、灰度、位图文件。
PICT格式对于压缩具有大面积单色的图像非常有效。
对于具有大面积黑色和白色的Alpha通道，这种压缩的效果非常明显。
 AI（*.AI）文件格式 AI格式是由Adobe公司出品的Adobe Illustrator软件生成的一种矢量文件格式，它
与Adobe公司出品的Adobe Photoshop、Adobe Indesign等图像处理和绘图软件都有很好的兼容性。
 12.1.3发布到Web CorelDRAW可以为以HTML格式发布的文档指定扩展名“.htm”。
默认情况下，HTML文件与CorelDRAW（CDR）源文件共享同一文件名，并且保存在用于存储导出
的Web文档的最后一个文件夹中。
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编辑推荐

Corel中国公司指定官方培训教程知识点讲解，配合技巧提示，浅显易懂附赠CorelDRAW X6 30天试用
版文件
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版权说明
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