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内容概要

　　Paint Effect工具是Maya的重要组成部分，在制作特效、自然环境等诸多方面有着强大的优势。
《Maya Paint
Effect特效应用手册》主要讲解Paint Effect工具在特效方面的应用，全书共分12章，分别讲解了使
用Paint
Effect工具制作火的效果、制作飞溅的火花、制作闪电效果、制作雨和雪的效果、制作瀑布、制作建筑
、制作特定植物、制作特定乔木，以及如何使用Paint
Effet工具制作各种动画的方法，包括生长动画、控制曲线动画、模拟自然环境等。
　　随书附带1张DVD多媒体教学光盘，内容包括书中重点章节的案例表现过程、书中所有案例的场
景文件以及素材文件等。

　　《Maya Paint
Effect特效应用手册》可作为影视制作、游戏设计、三维动画等设计相关领域的参考书，也可作为高等
院校艺术设计相关专业和相关培训机构的教材。
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作者简介

Autodesk公司授予的Maya Training
Master（资深Maya培训专家），从业十余年，对动画电影、动画连续剧的制作以及动画教学活动，有
丰富的制作、教学经验。
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书籍目录

第0章　Paint Effect的应用　
第1章　火　
 1.1　概述　
 1.2　案例制作　
 （1）火焰的基本形态　
 （2）火焰的纹理颜色　
 （3）火焰的动态效果　
 1.3　案例要点　
 （1）本案例中火焰的颜色会受到多个参数的影响　
 （2）火焰的动态效果的控制　
 （3）火苗的整体效果要与环境协调　
 （4）小结　
第2章　火花　
 2.1　概述　
 2.2　案例制作　
 （1）火花的基本形态　
 （2）火花的颜色　
 （3）火花的动态效果　
 2.3　案例要点　
 （1）火星飞溅的方向　
 （2）火花长度变化　
 （3）火花抛物运动　
 （4）火花颜色变化的细节　
 （5）小结　
第3章　闪电　
 3.1　概述　
 3.2　案例制作1：简单闪电　
 （1）闪电的基本形态　
 （2）闪电的颜色　
 3.3　案例制作2：闪电　
 （1）闪电的基本形态　
 （2）制作闪电的分支　
 （3）闪电的颜色　
 3.4　案例制作3：动态闪电　
 （1）闪电的基本形态　
 （2）闪电的颜色　
 （3）添加动画　
 （4）闪电的分支　
 3.5　案例要点　
 （1）闪电的形态　
 （2）闪电的颜色　
 （3）闪电的动画　
第4章　雨、雪　
 4.1　概述　
 4.2　案例制作1：雨的制作　
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 （1）雨的基本形态　
 （2）雨的颜色　
 （3）雨的动态　
 4.3　案例制作2：雪的制作　
 （1）雪的基本形态　
 （2）雪的颜色　
 （3）雪的整体形态　
 （4）雪的纹理细节　
 （5）雪的动画　
 4.4　案例要点　
 （1）雨、雪的形态　
 （2）雨、雪的颜色纹理　
 （3）雨、雪的动画　
 （4）雨、雪的分布范围　
第5章　瀑布　
 5.1　概述　
 5.2　案例制作1：简单瀑布　
 （1）瀑布的基本形态　
 （2）瀑布的水花形态　
 （3）瀑布的流动动画　
 （4）调整瀑布参数　
 5.3　案例制作2：多层瀑布　
 （1）初始设置　
 （2）设置①号笔画参数　
 （3）设置②号笔画参数　
 （4）设置③号笔画参数　
 （5）设置④号笔画参数　
 （6）设置⑤号笔画参数　
 5.4　案例要点　
 （1）控制曲线　
 （2）瀑布的水花形态　
 （3）瀑布的颜色　
 （4）瀑布的动画　
 （5）形态复杂的瀑布　
第6章　建筑　
 6.1　概述　
 6.2　案例制作1：简单建筑　
 （1）建筑的基本外形　
 （2）建筑的贴图　
 （3）制作房顶　
 6.2　案例制作2：复杂建筑　
 （1）建筑的基本外形　
 （2）建筑的贴图　
 （3）制作房顶　
 6.3　案例制作3：六角塔　
 （1）制作塔的基本外形　
 （2）制作塔尖　
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 （3）加颜色贴图　
 （4）案例扩展1　
 （5）案例扩展2　
 6.4　案例要点　
第7章　狗尾草　
 7.1　概述　
 7.2　案例制作1：使用预设绘笔　
 7.3　案例制作2：狗尾草　
 （1）狗尾草的基本外形　
 （2）狗尾草的叶片形态　
 （3）制作狗尾草的毛尾巴　
 （4）调整狗尾草的形态及渲染特性　
 （5）添加叶片数量　
 （6）调整草的分布　
 7.4　案例要点　
 （1）狗尾草的基本外形　
 （2）草的叶片　
 （3）狗尾草的毛尾巴　
 （4）狗尾草的颜色　
第8章　迎春花的制作　
 8.1　概述　
 8.2　案例制作：迎春花　
 （1）迎春花的枝条形态　
 （2）设置花的分布　
 （3）花的形态　
 （4）调整迎春花的整体形态　
 8.3　案例要点　
 （1）迎春花的枝条形态　
 （2）花的数量及分布形态　
 （3）花的形态　
 （4）迎春花的颜色与纹理　
 （5）迎春花的整体形态　
第9章　竹林　
 9.1　概述　
 9.2　案例制作：竹林　
 （1）竹丛的制作　
 （2）竹枝的制作　
 （3）竹叶的制作　
 （4）添加颜色纹理　
 （5）参数调整　
 （6）投射阴影　
 9.3　案例要点　
第10章　树　
 10.1　概述　
 10.2　案例制作1：用贴图的方式制作树林　
 10.3　案例制作2：用Tube形体结构制作枯树　
 （1）树干的基本形态　
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 （2）制作树枝　
 （3）树干的纹理颜色　
 10.4　案例制作3：用Tube形体结构制作银杏树　
 （1）树干的基本形态　
 （2）制作树枝　
 （3）树干贴图纹理　
 （4）制作树叶　
 10.5　案例要点　
第11章　动画控制　
 11.1　概述　
 11.2　制作沿路径生长的动画　
 11.2.1　案例1：爱心相联　
 11.2.2　案例2：绘制春天　
 11.2.3　案例3：春临大地　
 11.3　制作植物生长的动画　
 11.4　制作同一笔画上不同植株产生变化的动画　
 11.5　制作风中植物的动画　
 11.6　制作大风中树的动画　
 11.7　制作风吹树摇的动画　
 11.8　案例要点　
第12章　Paint Effect与角色互动　
 12.1　概述　
 12.2　案例制作　
 （1）创建碰撞物体　
 （2）写脚本文件　
 （3）碰撞检查　
 （4）脚本的基本说明　
 12.3　案例要点　
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媒体关注与评论

本书通过对火苗、火花、闪电、瀑布、建筑、植物，以及动画控制等内容的讲解，全面介绍了Maya
Paint Effect工具的使用方法，基本上覆盖了Paint Effect的应用领域，并在案例中对相关参数进行了展示
。
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编辑推荐

专门讲解Paint Effect工具的实用技法书,12个实用的、精彩的教学案例，方便读者掌握Paint Effect工具的
实战技巧。
由Autodesk公司授予的Maya Training Master（资深Maya培训专家）精彩讲解
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