
第一图书网, tushu007.com
<<设计模式解析>>

图书基本信息

书名：<<设计模式解析>>

13位ISBN编号：9787115296146

10位ISBN编号：7115296146

出版时间：2013-1

出版时间：人民邮电出版社

作者：（美）沙洛维，（美）特罗特　著，徐言声　译

页数：289

字数：334000

译者：徐言声

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<设计模式解析>>

内容概要

　　《设计模式解析(第2版·修订版)》以作者自身学习、使用模式和多年来为软件开发人员(包括面
向对象技术老兵和新手)讲授模式的经验为基础撰写而成。
首先概述了模式的基础知识，以及面向对象分析和设计在当代软件开发中的重要性，随后使用易懂的
示例代码阐明了12个最常用的模式，包括它们的基础概念、优点、权衡取舍、实现技术以及需要避免
的缺陷，使读者能够理解模式背后的基本原则和动机，理解为什么它们会这样运作。

　　
　　《设计模式解析(第2版·修订版)》适合软件开发专业人士，以及计算机专业、软件工程专业的高
校师生阅读，也可作为面向对象分析与设计课程的参考书。
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作者简介

　　Alan Shalloway 美国Net
Objectives咨询/培训公司的创始人和CEO。
他是麻省理工学院的计算机科学硕士，具有30多年面向对象咨询、培训和软件开发的经验，并经常受
邀在重要的软件开发会议（包括SD
Expro、Java One、OOP和OOPSLA）上演讲。
 James R. Trott
美国一家大型金融机构的资深顾问。
他是应用数学科学硕士、MBA和跨文化研究硕士。
在其20年的职业生涯中，他一直将面向对象和基于模式的分析技术运用在知识管理、知识工程等方面
，是运用认知设计模式与KADS方法学的专家。
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本书最大的优点之一是，作者采用类比而不是编程实例的方式清楚地解释了概念，这使我深受启发。
——Bruce Eckel，《Java编程思想》作者全书对基本面向对象概念的阐释极为出色。
我在课堂上向初学者教授类似的概念时遇到过不少困难，好在现在有作者的方法可以借鉴了。
当然，我强烈推荐这本书！
——Clifton Nock，《数据访问模式》作者写得很好，引人深思，给人启迪。
对于设计模式和面向对象开发感兴趣的任何人，都是必读之作！
——James Huddleston，知名计算机图书评论人
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