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内容概要

《UML用户指南(第2版·修订版)》是UML方面的一部权威著作，3位作者是面向对象方法最早的倡导
者、UML的创始人。
本版涵盖了UML2.0。
《UML用户指南(第2版·修订版)》中为UML具体特征的使用提供了指南，描述了使用UML进行开发
的过程，旨在让读者掌握UML的术语、规则和惯用法，以及如何有效地使用这种语言，知道如何应
用UML去解决一些常见的建模问题。

《UML用户指南(第2版·修订版)》由7个部分共33章组成，每章都对一组UML特征及其具体用法进行
了详细阐述，其中大部分按入门、术语和概念、常用建模技术、提示和技巧的方式组织。
本书还为高级开发人员提供了在高级建模问题中应用UML的一条非常实用的线索。
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编辑推荐

《UML用户指南(第2版·修订版)》由三位面向对象方法倡导者、UML语言创始人联手打造，深入、
全面的内容和丰富的示例帮助你迅速掌握工业标准建模语言的最新特性。
　　《UML用户指南(第2版·修订版)》适合作为高等院校计算机及相关专业本科生或研究生“统一建
模语言(UML)”课程的教材，也适合从事软件开发的工程技术人员和软件工程领域的研究人员参考。
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