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内容概要

　　《C++标准库——自学教程与参考手册(第2版)英文版》第1版自1999年出版便成为全球畅销书，
经久不衰。
它提供了一组通用类和接口，极大地拓展了C++核心语言。
本书在第1版的基础上，为每个库组件都提供详细全面的文档，介绍各组件的用途和设计，清晰地解
释复杂的内容；阐述了高效使用所需要的实践编程细节、陷阱和缺陷、大部分重要类和函数的精确签
名(signature)以及定义，而且包含丰富代码示例。
本书将重点放在标准模版库(STL)上，检查其中的容器(container)、迭代器(iterator)、函数对象(function
object)和STL算法。

　　《C++标准库——自学教程与参考手册(第2版)英文版》涵盖了所有的新的C++11库组件，包括：
并发性、分数计算、时钟和计时器、元组、新STL容器、新STL算法、新智能指针、新local方面、随机
数字和分布、类型特性和通用工具、正则表达式。
除此之外，本书还解释了新的C++编程样式以及对标准库的影响，包括lambda、基于范围的for循环、
移动语义和可变参数模版。

　　《C++标准库——自学教程与参考手册(第2版)英文版》的读者需要对类、继承、模版、异常处理
和名称空间的概念有所了解(本书介绍标准组件，而非语言本身)，但也不必掌握所有的语言细节。
书中见解深刻的基础概念介绍和标准库鸟瞰，可助读者快速提升。
《C++标准库——自学教程与参考手册(第2版)英文版》可兼作自修教程和标准库参考手册，不仅可用
作C++高级教材，也是软件从业人员不可或缺的案头参考书。
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章节摘录

版权页：   插图：   The version for rvalue references can now be optimized so that its implementation steals the
contentsof x. To do that, however, we need the help of the type of x, because only the type of x has access tcits
internals. So, for example, you could use internal arrays and pointers of x to initialize the insertedelement, which
would be a huge performance improvement if class x is itself a complex type, whereyou had to copy
element-by-element instead. To initialize the new internal element, we simply calla so-called move constructor of
class X, which steals the value of the passed argument to initializea new object. All complex types should-and in the
C++ standard library will-provide such aspecial constructor, which moves the contents of an existing element to a
new element:For example, the move constructor for strings typically just assigns the existing internal characterarray
to the new object instead of creating a new array and copying all elements. The same applies toall collection classes:
Instead of creating a copy of all elements, you just assign the internal memoryto the new object. If no move
constructor is provided, the copy constructor will be used. In addition, you have to ensure that any
modification-especially a destruction-of the passedobject, where the value was stolen from, doesn't impact the state
of the new object that now ownsthe value. Thus, you usually have to clear the contents of the passed argument (for
example, byassigning nullptr to its internal member referring to its elements). Clearing the contents of an object for
which move semantics were called is, strictly speaking,not required, but not doing so makes the whole mechanism
almost useless. In fact, for the classes ofthe C++ standard library in general, it is guaranteed that after a move, the
objects are in a valid butunspecified state. That is, you can assign new values afterward, but the current value is not
defined.For STL containers, it is guaranteed that containers where the value was moved from are emptyafterward.
In the same way, any nontrivial class should provide both a copy assignment and a move assignment operator.
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媒体关注与评论

在C++的著作当中，这本书的地位是无可替代的。
要成为合格的C++开发者，就必须掌握C++标准库，而要掌握C++标准库，这本书可以说是不二法门
。
这本书最了不起的地方，就在于面对庞大复杂的C++标准库，能够抽丝剥茧，化难为易，引导读者循
序渐进，深入浅出地掌握C++标准库。
——孟岩STL堪称是C++泛型的极致实现，里面不但封装了最高效的算法，也用到了C++泛型最高级的
技术。
对我来说，学习STL并不仅仅是学习STL的用法和特性，而是学习STL的设计方法。
本书作为STL入门级的经典图书，虽然很夸张地有上千页，但是读起并没有那么吃力，因为里面有很
多的代码示例，从而使得本书更容易阅读。
本书在内容编排上也类似于C++速查手册，可以让你很容易地查到STL以及C++11的相关知识点。
——陈皓（@左耳朵耗子）大有所悟，相见恨晚，对STL编程思想有绝对的裨益。
 交叉索引的协助十分便利，C++学习之路必备秘籍之一。
——china-pub读者“qinhanlei”无论如何C++程序员必须有的一本书。
一个不会C++标准库的程序员不是一个真正的C++程序员，不是一个完整的C++程序员。
——china-pub读者“ttklboy”本书详尽地介绍了C++标准库，即可作为自学教材又可作为查阅手册，
讲解通俗、清晰、详细，对于学习和使用C++，本书为必备图书。
——亚马逊中国读者“jzzlee”
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编辑推荐

经典C++教程十年新版再现，众多C++高手和读者好评如潮畅销全球、经久不衰的C++ STL鸿篇巨
著C++程序员案头必备的STL参考手册全面涵盖C++11新标准
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名人推荐

在C++的著作当中，这本书的地位是无可替代的。
要成为合格的C++开发者，就必须掌握C++标准库，而要掌握C++标准库，这本书可以说是不二法门
。
这本书最了不起的地方，就在于面对庞大复杂的C++标准库，能够抽丝剥茧，化难为易，引导读者循
序渐进，深入浅出地掌握C++标准库。
 ——孟岩 STL堪称是C++泛型的极致实现，里面不但封装了最高效的算法，也用到了C++泛型最高级
的技术。
对我来说，学习STL并不仅仅是学习STL的用法和特性，而是学习STL的设计方法。
本书作为STL入门级的经典图书，虽然很夸张地有上千页，但是读起并没有那么吃力，因为里面有很
多的代码示例，从而使得本书更容易阅读。
本书在内容编排上也类似于C++速查手册，可以让你很容易地查到STL以及C++1 1的相关知识点。
 ——陈皓（@左耳朵耗子） 大有所悟，相见恨晚，对STL编程思想有绝对的裨益。
交叉索引的协助十分便利，C++学习之路必备秘籍之一。
 ——china—pub读者“qinhanlei” 无论如何C++程序员必须有的一本书。
一个不会C++标准库的程序员不是一个真正的C++程序员，不是一个完整的C++程序员。
 ——china—pub读者“ttklboy” 本书详尽地介绍了C++标准库，即可作为自学教材又可作为查阅手册
，讲解通俗、清晰、详细，对于学习和使用使用C++，本书为必备图书。
 ——亚马逊中国读者“jzzlee”
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