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内容概要

　　《JavaScript精粹(修订版)》主要介绍JavaScript应用中一些常见的问题及其解决方法，从最基础的
数字、字符串、数组到进阶的DOM、表单验证、cookie，再到较为高级的AJAX，书中均有涉及。
《JavaScript精粹(修订版)》覆盖现在非常流行和通用的技术，提出很多出现频率较高的Web开发常见
问题，并提供了大量的技巧和解决方案，具有很强的实用性和通用性，书中的代码也具有很强的兼容
性。
《JavaScript精粹(修订版)》还介绍了一些面向对象编程内容，这部分内容可以帮助用户以更高的角度
来看待自己的设计，以提高代码的质量和可维护性。
最为难得的是，由于具有丰富的业界实践经验，作者在本书中不仅仅提出了对各种问题的解决方法，
还展现了自己的思考方法和一些良好的程序设计习惯，与具体的细节性知识相比，这些无疑更加具有
价值。

　　《JavaScript精粹(修订版)》适合参与创建网站以及开发Web应用程序的工程技术人员和管理人员
阅读参考。
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3.11　测试字符串是否是有效的电子邮件地址　
3.12　使用正则表达式搜索和替换文本　
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第4章　使用数组　
4.1　使用数组显式声明　
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4.6　将数组按照字母顺序或者数字顺序排序　
4.7　对多维数组排序　
4.8　随机地排序一个数组　
4.9　小结　
第5章　导航文档对象模型　
5.1　访问元素　
5.2　创建元素节点和文本节点　
5.3　改变元素的类型　
5.4　删除一个元素节点或者文本节点　
5.5　读写元素属性　
5.6　获得拥有特定属性值的所有元素　
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5.8　小结　
第6章　处理和验证表单　
6.1　读写文本区的数据　
6.2　读取和设置checkbox的状态　
6.3　读写radio按钮的状态　
6.4　读取和设置select box　
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6.6　验证数字　
6.7　验证电子邮件地址　
6.8　检查未选中的radio按钮　
6.9　阻止不合法的表单被提交　
6.10　验证数据项数目不详的表单　
6.11　验证表单时打印内嵌错误信息　
6.12　根据其他输入区域的值隐藏和显示某些表单输入区域　
6.13　小结　
第7章　窗口和Frame　
7.1　使用弹出窗口　
7.1.1　弹出窗口的问题　
7.1.2　怎样减轻问题的恶劣影响　
7.2　在新窗口中打开链接　
7.3　Frame之间的通信　
7.4　获取滚动位置　
7.5　滚动页面到特定位置　
7.6　获得视区的大小(窗口内可用的空间)　
7.7　小结　
第8章　cookie　
8.1　写入cookie　
8.2　读取cookie　
8.3　设定cookie的过期时间　
8.4　使cookie只能通过特定的域和路径访问　
8.5　突破浏览器对cookie数目的限制　
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8.6　小结　
第9章　日期和时间　
9.1　获得日期和时间　
9.2　自定义Date格式转换　
9.3　将时间格式化成12小时记法和24小时记法　
9.4　比较日期　
9.5　格式化日期间的差异　
9.6　小结　
第10章　图片　
10.1　图片的预装载　
10.2　图片的切换　
10.3　图片的随机显示　
10.4　多个图片的幻灯片显示效果　
10.5　图片的淡入淡出效果　
10.6　基于图片的实时时钟的实现　
10.7　进度条的实现　
10.8　小结　
第11章　检测浏览器　
11.1　识别浏览器是否支持某些特性　
11.2　识别特殊浏览器　
11.3　检测Quirks模式和标准模式　
11.4　小结　
第12章　在JavaScript中使用CSS　
12.1　改变单个元素的样式　
12.2　改变一组元素的样式　
12.3　获得元素的计算样式　
12.4　创建样式表转换器　
12.5　创建处理多媒体类型的样式表转换器　
12.6　读取和修改已经存在的样式表　
12.7　添加新的样式表规则　
12.8　从样式表中删除一个规则　
12.9　创建一个新的样式表　
12.10　小结　
第13章　动态HTML基础　
13.1　事件的处理　
13.1.1　简便方法：使用事件处理函数　
13.1.2　W3C标准方法：使用事件监听者(Event Listeners)　
13.2　获取元素尺寸　
13.3　获取元素位置　
13.4　检测鼠标光标的位置　
13.5　当将鼠标放到某个元素上时显示工具提示　
13.6　根据表的列对表进行排序　
13.7　小结　
第14章　计时器和动画　
14.1　setTimeout和setInterval的使用　
14.2　沿着某个确定路径移动对象　
14.3　创建平滑的动画效果　
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14.3.1　动画帧时间　
14.3.2　两帧之间移动距离的变化　
14.3.3　动画效果的复杂度　
14.3.4　计算机的速度　
14.3.5　浏览器的速度　
14.4　拖曳行为的实现　
14.5　利用拖曳功能对列表重新排序　
14.6　创建新闻滚动条　
14.7　创建基于裁剪的过渡效果　
14.8　创建滑动控制器　
14.9　小结　
第15章　DHTML菜单和导航　
15.1　创建下拉式菜单或平展式菜单　
15.2　添加箭头以显示子菜单的存在　
15.3　添加计时器延迟菜单的开启和关闭　
15.4　确保菜单一直位于窗口内　
15.5　菜单显示在select元素之上　
15.6　创建文件夹树或扩展菜单　
15.7　在菜单中可扩展分支的指示　
15.8　任何时候只允许一个菜单分支打开　
15.9　自动打开当前的子分支　
15.10　小结　
第15章　JavaScript和可用性　
16.1　JavaScript不具备可用性吗　
16.1.1　可用性　
16.1.2　受影响的用户　
16.2　创建易于用键盘操作的脚本　
16.3　使用设备无关的事件处理函数　
16.4　创建键盘和鼠标都能使用的脚本　
16.4.1　Rollovers与内容的显示　
16.4.2　表单验证　
16.4.3　拖放(Drag-and-drop)功能　
16.4.4　AJAX和其他远程脚本技术　
16.5　创建显示在焦点上的title属性工具提示　
16.6　创建可用键盘访问的DHTML菜单　
16.7　创建通过键盘可用的DHTML菜单　
16.8　创建可用键盘控制的DHTML滑动控件　
16.9　创建屏幕读取器可访问的脚本　
16.9.1　JavaScript行为　
16.9.2　技巧和深入研究　
16.9.3　寻求最佳实践　
16.10　小结　
第17章　在JavaScript中使用Flash　
17.1　检测浏览器是否安装了Flash　
17.2　JavaScript和Flash之间的沟通　
17.2.1　FSCommand　
17.2.2　Flash/JavaScript集成工具包　
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第18章　使用JavaScript构建Web应用程序　
18.1　使用XMLHttpRequest获取数据　
18.1.1　请求服务器上的数据　
18.1.2　解析数据　
18.1.3　缓存　
18.1.4　AJAX框架　
18.2　不使用XMLHttpRequest获取数据　
18.3　创建自定义对话框　
18.4　创建可编辑元素　
18.5　控制文本选择　
18.6　创建自动完成的文本域　
18.7　小结　
第19章　JavaScript中的面向对象技术　
19.1　面向对象技术的优点　
19.1.1　抽象性　
19.1.2　封装性　
19.1.3　类的继承　
19.1.4　多态　
19.2　基于对象的代码与面向对象的代码　
19.3　创建一个面向对象的脚本　
19.4　为对象创建方法　
19.5　模拟继承　
19.6　理解作用域(Scope)　
19.7　命名空间的实现　
19.8　小结　
第20章　高级话题　
20.1　使脚本运行得更快　
20.1.1　减少常用对象的引用　
20.1.2　使用三元操作符以及switch语句　
20.1.3　优化循环　
20.1.4　避免使用eval　
20.1.5　避免严格警告的出现　
20.1.6　为特定浏览器进行优化　
20.2　减小脚本的代码量　
20.2.1　将任务划分为函数(使用面向对象思想)　
20.2.2　使用数组和循环以避免代码的重复　
20.2.3　使用简洁的条件和返回语句　
20.3　为Web优化脚本　
20.3.1　去掉注释和不必要的空白符　
20.3.2　使变量名和属性名简洁化　
20.4　避免内存泄漏　
20.4.1　避免循环引用　
20.4.2　在使用之后进行清理　
20.5　使脚本在Load事件之前运行　
20.6　小结　
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