
第一图书网, tushu007.com
<<中文版Photoshop CS6平面设计�>>

图书基本信息

书名：<<中文版Photoshop CS6平面设计实用教程>>

13位ISBN编号：9787115297266

10位ISBN编号：7115297266

出版时间：2013-1

出版时间：人民邮电出版社

作者：祁连山

页数：368

字数：635000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Photoshop CS6平面设计�>>

内容概要

　　这是一本全面介绍如何使用Photoshop CS6进行平面设计的实用教程。
《中文版Photoshop
CS6平面设计实用教程》完全针对零基础读者，是入门级读者快速而全面掌握Photoshop CS6平面设计
的必备参考书。

　　《中文版Photoshop CS6平面设计实用教程》从Photoshop
CS6基本工具的用法入手，延伸至平面设计的基础知识，紧接着安排了8个章节，详细介绍了卡片设计
、DM单设计、报刊杂志广告设计、户外广告设计、画册与菜谱设计、封面与装帧设计、纸盒包装设
计和造型包装设计等实际工作中常见的案例。
每个案例都有制作流程详解，图文并茂、一目了然，并且每个案例章节都配有课后习题，读者在学完
案例后可继续参考习题进行深入练习，以拓展自己的创意思维，提高平面设计能力。

　　《中文版Photoshop
CS6平面设计实用教程》附带一张DVD教学光盘，内容包含本书所有案例的源文件、素材文件和多媒
体有声视频教学录像。
另外，为方便教师教学，本书还配备了PPT教学课件，以供参考。
　
　《中文版Photoshop
CS6平面设计实用教程》非常适合作为院校和培训机构平面设计专业课程的教材和教学参考书，也可
以作为Photoshop
CS6自学人员的学习用书。
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