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前言

　　在学习C语言的过程中，很多人都有过这样的想法：概念易懂，程序难写。
其实，出现这种情况的主要原因是缺少足够的实践与练习。
为了帮助读者学好C语言，真正掌握用c语言进行程序设计，我们特别在《C语言程序设计实验指导与
习题解答（第2版）》与第3版的基础上，结合多年的教学经验，特别是近几年教学改革的实践，对其
内容进行了进一步的优化、补充和完善，编写了这本《C语言程序设计教程实验指导与习题解答（第4
版）》，希望能对读者有所帮助。
　　本书共分为3部分。
第一部分为实验，共有11章，与《C语言程序设计教程（第4版）》中的章节对应，每一章都简要地提
出了学习目的和要求，列出了相关知识和实验范例，并给出了相关的实验练习。
我们将为教师提供所有实验练习的程序参考答案。
　　第二部分为习题解答，是对《C语言程序设计教程（第4版）》中所有习题的解答，习题的内容基
本上覆盖了国家教育委员会考试中心编写的《全国计算机等级考试大纲》（C语言部分），共有11章
，与《C语言程序设计教程（第4版）》中的章节完全对应，并对部分疑难问题给出一些解答提示，对
于编程题，参考答案并不是唯一的、最优的，给出的参考答案仅仅起到抛砖引玉的作用，希望引导读
者思考，将计算思维的方法应用于程序设计，设计不同的算法来实现，以拓宽自己的思路，掌握c语
言的基本概念和编程方法。
　　⋯⋯
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内容概要

　　本书是和《C语言程序设计教程(第4版)》配套使用的实验指导与习题解答教程。
 　　
　　全书主要内容包括与《C语言程序设计教程(第4版)》对应的实验指导、习题解答和常用编译环境
介绍3部分。
第一部分为实验指导，针对《C语言程序设计方法(第4版)》每一章的知识点，安排不同的上机实验内
容，并给出所有上机实验的参考解答。
第二部分为习题解答，包括《C语言程序设计教程(第4版)》各章的习题和参考解答，并对部分概念性
较强的习题给出注解。
第三部分为附录，简要介绍了Visual
C++ 6.0、Turbo C、Borland C++ 5.0集成环境下程序的编辑、编译和运行的方法。
 　　
　　全书内容紧扣C语言程序设计的相关知识点，案例丰富，实用性强，可作为学习C语言程序设计的
配套教材。
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编辑推荐

　　《普通高等学校计算机教育“十二五”规划教材：C语言程序设计教程实验指导与习题解答（第4
版）》内容紧扣C语言程序设计的相关知识点，案例丰富，实用性强，可作为学习C语言程序设计的配
套教材。
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