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内容概要

章佳荣编著的《精通LabVIEW虚拟仪器程序设计与案例实现(附光盘)》分四篇共18章，详细地介绍
了labview的基本概念、基本操作以及在工程领域的应用。

    《精通LabVIEW虚拟仪器程序设计与案例实现(附光盘)》第一篇“入门篇”，介绍了labview的一些
相关概念、特点及安装步骤，并用一个简单的“hello world”让读者对labview编程有一个整体的了解。
第二篇“基础篇”，详细介绍了labview编程的一些基本操作。
如数据类型及相互的转换、labview的程序结构、labview的数据表达与显示、文件i/o，通过这些技术的
介绍和学习，读者就能熟练掌握labview的基本操作了。
第三篇“应用篇”，详细介绍了labview在工程领域的一些应用、相关实例、调试技巧以及应用程序发
布等。
如labview在数学分析中的应用、labview在信号处理中的应用、labview与外部程序的接口、labview的多
线程技术、labview的数据库应用、labview在数据采集与仪器控制中的应用、labview在网络、串口等通
信中的应用及labview的界面设计与美化和代码优化方法等。
第四篇疑难问题解答，帮助读者尽快融入实战角色。
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作者简介

本书作者长期在LabVIEW工程应用领域一线工作，开发了大量的工程应用实例，积累了许多的开发经
验和调试技巧，特别是在LabVIEW数学分析、信号处理、数据库应用、数据采集与仪器控制中有很深
的研究。
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编辑推荐

涵盖LabVIEW编程的核心技术：如数据类型及相互的转换、的程序结构、数据表达与显示、文件I/O
等贴近LabVIEW工程应用实战：如在数学分析中的应用、信号处理中的应用、与外部程序的接口、多
线程技术、数据库应用、数据采集与仪器控制中的应用、在网络、串口等通信中的应用等答疑解惑：
书中提供了疑难问题解答精粹，帮助读者减少弯路，尽快融入实战角色
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