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内容概要

　　《水晶石技法 VUE
10完全学习手册》共14章，以实例为主，共提供了50多个制作实例。
第1～3章对VUE进行了总体介绍。
第4～12章通过大量的实例，分别介绍了VUE的各个功能模块，包括大气、材质、地形、生态系统、
函数、动画、渲染，以及VUE和其他软件的结合使用(比如，3ds
Max、Poser等)。
第13章安排了两个综合实例，让读者在较为全面地了解了VUE的功能之后，综合使用各个知识点来完
成更为大型的实例。
在本书最后的第14章中，列出了VUE使用过程中的一些常见问题的解决办法，以及各个功能模块的操
作快捷键等。

　　
　　《水晶石技法 VUE
10完全学习手册》各章节的主要结构是实例+中文手册。
读者可以通过实例来学习参数的实际用法，然后，通过手册来查询实例中被略讲的参数，以扩展知识
面。

　　
　　《水晶石技法 VUE 10完全学习手册》使用的软件是Vue 10 xStream
64位。
图书部分和配套光盘中的视频教程互为补充，读者应将两者结合起来学习。
视频教程对于各功能模块基础知识的讲解更详细。
 　　
　　《水晶石技法 VUE
10完全学习手册》适合CG行业的从业者、希望深入学习VUE软件的初学者，以及VUE软件的爱好者学
习使用。
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作者简介

　　何勇，网名二两小面、何勇作坊。
毕业于江西九江船舶工业学院，文秘专业。
1994开始自学三维动画，1995年完成某军品三维动画演示制作，是中国第一批三维动画制作人。
之后，为中国电信、中国人寿、力帆汽车、德国蒂森电梯等数十家公司制作宣传片、三维动画，为十
余个电视栏目制作整体包装。
先后在重大、重师及计算机学院举办三维动画讲座，讲授三维动画课程近十年，并录制了大量的视频
教程上传到网络。
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章节摘录

版权页：   插图：   Scatieling anisotilopy：该选项用于控制如何“定向”辉光效果。
它会影响太阳周围辉光的整体形状，并且，辉光有多亮取决于观看的方向。
 Clouds anisotropy 该参数可提供光线在云中被散射的额外控制方法，例如，可以在日落时的最靠近太
阳的地方得到显著的变化。
 Global Settings（全局设置） Aerial pellspective 该值用于控制整体的大气“厚度”。
值为1时，相当于典型的地球大气。
如果增加该参数值，从大气效果方面来说，就将等比例增加场景的大小。
 在预设大气中，该参数通常被设置为10，要能够看到大气的效果，就没有必须要使用“真实世界”环
境大小。
如果要精确地看到物理效果，你应当重设参数值到1，这就是地球大气的空间透视，你也应当构建你
的场景为地球比例（数百英里）。
 Quality boost：该设置仅在体积大气模式和光谱大气模式下有效。
它用于控制遍及大气中的照明与空气交互计算的采样数。
如果在大气中看到噪点，就可以增加该设置参数（注意，将导致较长的渲染时间）。
 Godrays：当该项被勾选时，云将在大气中投射阴影，会透过云层产生一些光线。
当太阳处在较低的水平线时，这种效果尤为明显。
渲染上帝之光会大大增加渲染时间，而且，不一定能得到很明显的效果（就跟现实世界中一样，只有
在非常特殊的条件下，才能看到透讨云层。
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编辑推荐

全面覆盖VUE知识点，深度解析操作技法，通过50多个制作实例，让读者可以通过实例来学习参数的
实际用法，非常适合CG行业的从业者，以及学习VUE的初学者和爱好者使用。
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