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内容概要

精鹰公司编著的《3ds Max/After Effects影视包装材质与特效》详细讲解了当下最典型的8大影视包装案
例，重点是通过3ds Max和After Effects制作材质和特效，并按流程完成最终效果。

    《3ds Max/After Effects影视包装材质与特效》共8章，各自采用各种不同的技法制作材质和特效，并
完成一个典型的影视包装实战案例，这些案例包括水花LOGO、水墨ID、流体呼号、玻璃破碎、金属
质感、粒子特效、粒子呼号等。
所有案例不但有完整的制作过程，还有全套的素材文件，更有制作人员的心得体会；不是单一的材质
制作，也不是单一的特效制作，而是将其逐一融入效果完美的实际案例中，实现对最终效果的整体操
控。

    本书适合对3ds Max和After Effects软件有操作基础，并对影视包装技术有所了解的从业者和想进一步
提高的中、高级读者阅读，同时也适合作为影视包装行业的实战技能培训教材。
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编辑推荐

本书详细讲解了当下最典型的8大影视包装案例，重点是通过3ds Max和After Effects制作材质和特效，
并按流程完成最终完整效果。
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