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内容概要

《影视动画场景与特效制作--3ds Max\Vue\AfterBurn\FumeFX(附光盘)》(作者刘刚、邓奕、李慧芳)主
要以特效短片《出击》为例，从实战的角度讲解如何制作整个特效短片，以及制作单个场景特效的方
法和技巧。
全书共分10章，每章都以一个或几个场景特效为例，从制作思路、选用的软件和插件、制作方法等方
面进行全方位的讲解。

    为便于读者学习，本书附带一张光盘，提供了书中所有实例的素材文件、结果文件及实例操作的动
画教学文件。
读者可以在学习过程中随时调用素材文件，也可以对照结果文件检验自己的学习效果，还可以在遇到
问题时观看动画教学文件、查找问题所在，这样便可大大提高学习效率。

    《影视动画场景与特效制作--3ds Max\Vue\AfterBurn\FumeFX(附光盘)》可作为高等院校影视动画、
广告设计、艺术传媒等相关专业的影视制作课程教材，也可供从事影视制作及相关工作的设计人员参
考。
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编辑推荐

本书不停留在对单个软件的讲解，而是注重对制作一个完整影视动画短片的流程和方法的讲解，让读
者能在学习完后能独立完成短片的制作，本书最大的特点是没有对某个软件进行面面俱到的讲解，而
是强调以场景为中心，各软件、插件相互配合制作动画特效的方法，以便能够有效地帮助读者树立实
战的影视特效动画的概念，附赠的光盘中包含书中所有的实例的图片素材、渲染文件以及动画效果。
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