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前言

　　早在2000年，我刚开始从事OSGi相关技术工作时，无法预料自己会在10年后继续从事该领域的工
作。
那时，OSGi瞄准了嵌入式市场，但那不是我感兴趣的领域。
我想创建高动态性、模块化的应用，恰巧OSGi给了我实现上述目标的可能。
当时，还没有免费的OSGi框架的实现，所以2000年12月我在柏林自由大学工作时，开始着手开发自己
的OSGi开源框架实现Oscar。
后来Oscar随我一起搬到格勒诺布尔，因为我去了约瑟夫·傅里叶大学工作。
也就是在这里Oscar开始蓬勃发展。
　　随着OSGi技术的发展，Oscar于2004年加入了ObjectWeb开源联盟，后来又于2005年发展成
为Apache 软件基金会的Felix项目。
我很幸运地受到了OSGi联盟的邀请，直接参与制定OSGi第4版规范，OSGi R4规范于2004年发布。
自那时起，我参与了OSGi规范制定的相关工作。
起初我是一名学术研究者，2008年我加入Sun公司（已被Oracle收购）的Glass Fish团队，最近一直从事
行业相关问题的研究。
在最近10年间很多东西都发生了改变。
　　OSGi技术已不再局限于嵌入式市场，而是发展成为一个面向Java的成熟模块化系统。
这种转变在2004年Eclipse IDE采用OSGi重构其插件系统时，帮了很大的忙。
由于Spring和其他主要的应用服务器在企业应用领域对OSGi技术的采纳，进一步促成了OSGi技术的持
续发展。
尽管Java模块化仍在不断发展，但在未来很长一段时间里OSGi技术会扮演重要角色。
现在说说本书。
　　几年以来我一直想写一本介绍OSGi的书，但是考虑到任务的艰巨以及没有时间，我并未将这一念
头付诸实践。
在2008年的夏天，我觉得是时候行动起来了，于是开始写作但很快又停滞不前了。
直到Karl和Stuart以及后来David的加入，我才最终得偿所愿。
我们各自有着不同的OSGi经验，将我们各自擅长的方面组合在一起，就包括了OSGi的全部内容。
尽管如此，本书的写作仍旧历时两年多，期间经历过工作的变动以及几个孩子的降生。
希望我们的努力能够对你有所帮助。
　　Richard S. Hall
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内容概要

　　OSGi是一种标准技术，用于创建高度模块化的Java应用。
利用OSGi，无需停止运行整个系统就可以安装、启动、停止、更新或卸载组件。
Oracle、BEA和IBM都在积极推动OSGi技术的采用。
　　《OSGi实战》作者既来自开发一线，又参与了OSGi规范的制定，这就保障了全书内容的权威性
。
《OSGi实战》全书历时两年多方才完成，凝聚了作者们多年来的宝贵经验和辛勤汗水。
内容分三部分，涵盖OSGi核心规范解读、OSGi规范的实际应用及相关高级主题，系统、全面、深入
地阐述OSGi的重要特性，揭示了大量鲜为人知的技术细节。
此外，本书还通过极具实用价值的实例示范了OSGi的各种应用，能够满足各个层次读者的需求。
通过大师的指引，相信读者一定可以轻松实现“入门-进阶-精通”三级跳，在OSGi世界里创造出无限
可能。
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作者简介

《OSGi实战》作者Richard S. Hall是Apache Felix 框架开发组的一位活跃成员，该开发组和其他组一样都
是Felix的子项目。
2000年以后Richard参与了OSGi的开源工作并于2004年直接加入OSGi联盟。
Richard是Apache软件组织的一位成员，目前在Oracle的GlassFish项目组工作，主要工作是帮助解
决OSGi相关的问题或者从事一些其他他所擅长做的事情。
 Karl Pauls实现了Apache Felix Framework Security Provider，他也是Apache Felix框架开发组的一位活跃成
员，该项目组和其他组一样都是Felix的子项目。
Karl是Apache软件组织的一名成员，曾经参与了多个Apache以及其他的开源项目。
Karl是Luminis的一位研究员。
Stuart Mcculloch主要负责Apache Felix的maven-bundle插件以及OPS4j中用来快速开发OSGi
的Pax-Construct工具。
他还是Peaberry的作者，Peaberry是Guice的扩展用来实现对动态服务的注入。
Stuart是Sonatype的顾问，主要负责依赖注入和模块化。
David Savage在Paremus工作，2005年后他一直致力于OSGi应用的设计和构建，涵盖了众多领域如：构
建工具、组件模型、数据持久化、桌面UI、管理方法、消息通信、配置、解析器以及RPC。
借助Sigil子项目David重点在开发工具领域进行了深入研究，为Apache Felix 项目做出了贡献。
他同时还直接参与了OSGi联盟有关OSGi规范的制定工作。
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编辑推荐

《OSGi实战》由Richard S. Hall、Karl Pauls、Stuart McCulloch、David Savage联手打造，系统、全面、深
入地阐述OSGi的重要特性及其使用方法。
理论与实践相结合，能指导实际开发。
《OSGi实战》通过精彩的讲解和贴近实战的丰富示例，帮助读者完成“入门-进阶-提高”三级跳。
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