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内容概要

《ACAA教育发展计划ADOBE标准培训教材:ADOBE ILLUSTRATOR CS6标准培训教材》由行业资深人
士、Adobe专家委员会成员以及参与Adobe中国数字艺术教育发展计划命题的专业人员编写。
全书语言通俗易懂，内容由浅入深、循序渐进，并配以大量的图示，特别适合初学者学习，同时对有
一定基础的读者也大有裨益。
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作者简介

ACAA 教育是国内最早从事职业培训和国际厂商认证项目的机构之一， 致力于职业培训认证事业发展
已有十六年以上的历史。
并已经与国内超过300 多家教育院校和培训机构，以及多家国家行业学会或协会建立了教育认证合作
关系。
 ACAA 教育旨在成为国际厂商和国内院校之间的桥梁和纽带，不断引进和整合国际最先进的技术产品
和培训认证项目，服务于国内教育院校和培训机构。
 ACAA 教育主张国际厂商与国内院校相结合、创新技术与学科教育相结合、职业认证与学历教育相结
合、远程教育与面授教学相结合的核心教育理念；不断实践开放教育、终身教育的职业教育终极目标
， 推动中国职业教育与培训事业蓬勃发展。
 ACAA 中国创新教育发展计划涵盖了以国际尖端技术为核心的职业教育专业解决方案、国际厂商与顶
尖院校的测评与认证体系，并构建完善的ACAA eLearning 远程教育资源及网络实训与就业服务平台。
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时上色 5.2.1 关于实时上色 5.2.2 创建实时上色组 5.2.3 在实时上色组中添加路径 5.2.4 间隙选项 5.3 “描
边”面板 5.4 渐变色及网格的制作及应用 5.4.1 渐变色的制作及应用 5.4.2 网格的制作及应用 5.5 透明度
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图案拼贴构建准则 5.9.2 使用图案选项创建图案色板 5.9.3 图案单元的变换 5.10 透视图 5.10.1 关于透视图
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影和发光 6.2.8 涂抹效果 6.3 图形样式 6.3.1 关于图形样式 6.3.2 “图形样式”面板 6.3.3 创建图形样式
6.3.4 图形样式库 7 文本 7.1 文字工具简介 7.2 置入和输入、输出文字 7.2.1 直接输入文字 7.2.2 通过“置
入”命令置入文字 7.2.3 输入特殊文字 7.2.4 升级旧版本文字 7.2.5 输出文字 7.3 选择文字 7.3.1 选择字符
7.3.2 选择文字对象 7.3.3 选择文字路径 7.3.4 文字和文字对象的变换 7.4 格式化文字 7.4.1 “字符”面板
7.4.2 修改字体 7.4.3 文字大小 7.4.4 行距 7.4.5 字偶距和字距  7.4.6 字符缩放 7.4.7 基线偏移 7.4.8 字符旋转
7.4.9 语言 7.4.1 0 字符对齐 7.4.1 1 不断字 7.5 格式化段落 7.5.1 “段落”面板 7.5.2 对齐和强制对齐 7.5.3 缩
进 7.5.4 段落间距 7.5.5 标点悬挂 7.5.6 连字符 7.5.7 书写器 7.5.8 定位符 7.5.9 字符样式和段落样式 7.6 区域
文字 7.6.1 改变区域文字的大小 7.6.2 区域文字选项 7.6.3 适合标题 7.6.4 串接文字 7.6.5 文本绕排 7.7 路径
文字 7.7.1 调整文字在路径上的位置 7.7.2 调整路径文字的效果 7.8 查找／替换 7.9 拼写检查 7.9.1 选择“
拼写检查”命令 7.9.2 编辑自定义词典 7.1 0 更改大小写 7.1 1 智能标点 7.1 2 显示隐藏字符 7.1 3 创建外框
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路径 9.2.4 在动作中选取一个对象 9.2.5 插入不能记录的命令 9.2.6 插入停止 9.2.7 设定选项和排除命令
9.2.8 播放动作 9.2.9 在播放时放慢动作的速度 9.2.10 编辑动作 9.2.11 组织动作集 9.2.12 批处理文件 9.2.13 
使用脚本 9.3 使用数据驱动图像 9.3.1 使用“变量”面板 9.3.2 关于变量 9.3.3 创建未链接变量 9.3.4 将变
量链接至对象属性 9.3.5 编辑变量 9.3.6 删除变量 9.3.7 编辑动态对象 9.3.8 使用XML ID来辨识动态对象
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印刷图形格式 10.1.1 存储 10.1.2 存储为 10.1.3 存储副本 10.1.4 存储为模板 10.1.5 导出 10.2 Web图像 10.3 
图像的色彩问题 10.3.1 使用Web安全色 10.3.2 色彩深度 10.3.3 图像的色深 10.3.4 Web安全色面板 10.3.5 
使用Web颜色 10.4 创建GIF 10.4.1 减色算法 10.4.2 “仿色”选项 10.4.3 “损耗”选项 10.4.4 “透明度”
和“杂边”选项 10.4.5 交错 10.4.6 Web靠色 10.4.7 优化颜色查找表 10.5 JPEG——联合图像专家组 10.6
PNG——可移植网络图形格式 10.7 SWF——Flash格式 10.8 SVG格式 10.8.1 打开SVG图像 10.8.2 增加SVG
特性 10.8.3 保存SVG图像 10.8.4 使用SVG的原则 11 打印 11.1 关于打印 11.2 使用“打印”对话框 11.3 设
定“常规”选项 11.3.1 指定页数和份数 11.3.2 指定媒体尺寸和方向 11.3.3 指定要打印的图层 11.3.4 选项
设置 11.4 设定“标记和出血”选项 11.5 设定“输出”选项 11.5.1 指定模式 11.5.2 指定膜面 11.5.3 指定图
像类型 11.5.4 指定打印机分辨率（半色调网频） 11.5.5 自定义打印机分辨率（半色调网频） 11.5.6 在分
色中执行黑色叠印 11.5.7 将所有专色当成印刷色分色 11.5.8 将个别专色分色为印刷色或不要打印 11.5.9 
指定要创建分色片的颜色 11.5.1 0 将输出（分色）选项还原为预设值 11.6 设定“图形”选项 11.6.1 曲线
路径拟合 11.6.2 设定打印的字体选项 11.6.3 设定打印时的PostScript信息选项 11.6.4 打印渐变和渐变网格
对象 11.7 设定“颜色管理”打印选项 11.8 设定“高级”选项  11.8.1 指定位图和叠印选项 11.8.2 关于透
明文件的拼合 11.8.3 使用透明度拼合器预设集控制拼合 11.8.4 透明度拼合器选项 11.8.5 使用“拼合器预
览”面板 11.9 查看打印设定的小结 11.10 使用打印预设集 11.11 设定裁剪标记 11.12 打印渐变、网格对
象和色彩渐变 11.12.1 确保分辨率／网频能产生256阶灰阶 11.12.2 以色彩的变化计算最大的渐变长度
11.12.3 打印网格对象 11.13 分割路径以打印大型及复杂外框形状 11.14 选择PostScript Printer Description
文件
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章节摘录

版权页：   插图：   9.3.5编辑变量 可以通过编辑变量的选项来变更变量名称与类型，也可以锁定文件中
的所有变量。
锁定变量将使用户无法创建变量、删除变量及编辑变量选项。
然而，可以将对象链接至已锁定的变量或解除对象链接。
 若要编辑变量选项，可以在“变量”面板中双击该变量；也可以选取“变量”面板中的变量，从“变
量”面板控制菜单中选择“变量选项”命令，在打开的对话框中编辑变量名称与类型，然后单击“确
定”按钮。
 提示：可以通过在“图层”面板中编辑对象的名称，在“变量”面板中变更对象的名称。
 若要锁定或解除锁定变量，可单击“变量”面板上的“锁定变量”按钮或“解锁变最”按钮。
 9.3.6删除变量 删除变量会将该变量从“变量”面板中移除。
如果删除链接至某对象的变量，则该对象会变为静态（除非该对象也链接至不同类型的变量）。
 选取要删除的变量，执行下列操作之一。
 单击“变量”面板中的“删除变量”按钮或从“变量”面板控制菜单中选择“删除变量”命令。
若要删除变量且不进行确认，可将其拖曳到“删除变量”按钮上。
 9.3.7编辑动态对象 可以通过编辑对象将与变量相关的数据变更为与对象链接的变量。
例如，如果正在处理“可视性”变量，则可以在“图层”面板中变更对象的可见性动态。
编辑动态对象可让用户创建多个在模板中使用的数据组。
 若要编辑动态对象，在画板上选取一个动态对象。
执行下列操作之一，以自动选取一个动态对象。
 在“变量”面板中按住Option（Mac OS）／Alt（Windows）键并单击“变量”面板中的某个变量。
 选取“变量”面板中的变量，然后从“变量”面板控制菜单中选择“选择绑定对象”命令。
 依下列方式编辑与该对象相关的数据。
 若是文字，在画板上编辑文字字符串。
 若是链接文件，使用“链接”面板或“文件>置入”命令来取代影像。
 若是图表，在“图表数据”对话框中编辑数据。
 针对所有含动态可视性的对象，在“图层”面板中变更该对象的可视性状态。
若要选取全部动态对象，从“变量”面板控制菜单中选择“选择所有绑定对象”命令。
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编辑推荐

由行业资深人士、 Adobe专家委员会成员以及参与Adobe中国数字艺术教育发展计划命题的专业人员
编写。
全书语言通俗易懂，内容由浅入深、循序渐进，并配以大量的图示，特别适合初学者学习，同时对有
一定基础的读者也大有裨益。
 对参加Adobe及ACAA认证考试的考生具有指导意义，同时也可以作为高等学校美术专业计算机辅助
设计课程的教材。
另外，本书也非常适合其他各类培训班及广大自学人员参考阅读。
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