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内容概要

《Flash CS6中文版完全学习手册》内容分为基础入门与基本操作、绘画编辑与对象处理、动画创建与
内容编辑、脚本编程与互动应用、设计案例实战等5篇，共20章。
具体内容包括FlashCS6基础入门、使用Bridge管理文件、图形的绘制与变换、图形填充与色彩编辑、图
形对象的编辑、文本的创建与编辑、应用外部素材文件、时间轴的基本操作、时间轴的图层编辑、动
画的创建与编辑、影片元件的编辑、ActionScript脚本编辑、高级交互式动画制作、影片测试与发布等
软件知识与技能，并通过动画特效影片、多媒体课件设计、精美贺卡设计、精彩游戏设计、商业广告
设计等5个主题的大量案例训练，使读者了解并掌握Flash在实际动画设计、互交应用等领域中的应用
，让读者可以融会贯通、举一反三，制作出更加精彩、优秀的动画影片。
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章节摘录

版权页：   插图：    该标签用于为影片发布输出HTML网页文件时，对Flash影片在浏览器中播放时需要
的参数进行设置，如图15.17所示。
 模板：用于为输出的Flash影片选择在网页中进行位置编排时使用的模板。
选择需要的模板后，单击右边的“信息”按钮可以显示所选模板的说明，如图l5.18所示。
如果没有选择模板，Flash会使用Default.html模板。
如果该模板不存在，会自动使用列表中的第一个模板。
 大小：用以设置影片在网页中播放画面尺寸的显示方式。
选择“匹配影片”（默认设置）将使用影片的大小。
选择“像素”选项，可以在“宽度”和“高度’’文本框中输入需要的宽度和高度数值。
选择“百分比’’选项，播放器窗口将与浏览器窗口大小成指定的相对百分比。
 播放：用以控制影片的播放和各种功能。
勾选“开始时暂停”选项，可以在开始位置暂停播放影片，直到用户单击影片中的按钮或从快捷菜单
中选择“播放”后才开始播放。
“循环”选项将在影片到达最后一帧后，再重复播放。
“显示菜单”选项会在按下鼠标右键后显示一个快捷菜单。
选择“设备字体”选项会用消除锯齿（边缘平滑）的系统字体替换未安装在用户系统上的字体，这种
情况只适用于Windows环境。
使用设备字体可使小号字体清晰易辨，并能减小影片文件的大小。
 品质：用于设置影片的动画图像在播放时的显示质量，可以选择“低”、“中”和“高”几种模式。
 窗口模式：该下拉选单中的选项，用于设置当Flash动画中含有透明区域时，影片图像在网页窗口中的
显示方式。
 显示警告消息：选择该选项，可以在标记设置发生冲突时显示错误消息。
 缩放：该选项可以在设置的显示尺寸基础上，将影片放到网页表格的指定边界内。
 HTML对齐：用于设置Flash影片在其被套入的HTML表格中的对齐位置。
 Flash对齐：可设置如何在影片窗口内放置影片以及在必要时如何裁剪影片边缘。
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编辑推荐

1. 内容包括26个实践案例和12个大型案例的制作2. 超值多媒体教学光盘，内容包含：34段视频教学
、60分钟教学视频录像、所有案例的素材文件及效果文件，超值赠送14个小时的Flash CS5基础教学录
像、50个Flash小图标、59个Flash网站、82个Flash页面切换特效、100个矢量素材、102个Flash背景风景
特效、120个实用Flash源文件、173个Flash实物画法、300多个透明Flash素材、832个Flash音效、2000多
个png图标、10000多张Flash素材图片、Flash字体物体特效
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