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内容概要

《中文版Dreamweaver CS6/Flash CS6/Photoshop CS6网页设计基础培训教程(附光盘)》由何秀芳编著，
全面系统地介绍了Dreamweaver CS6、Flash CS6、Photoshop CS6的基本操作方法和网页设计的技巧，包
括创建基本文本网页、使用表格布局排版网页、Div和布局对象的使用、使用模板和库提高网页制作
效率、使用CSS样式表美化和布局网页、使用行为创建特效网页、设计开发动态数据库网页、绘制图
形和编辑对象、使用时间轴和帧创建基本Flash动画、使用层制作高级动画、使用ActionScript创建交互
动画、使用绘图工具绘制图像、图层与文本的使用、设计制作网页中的图像元素和企业网站制作综合
实训等内容。

    本书内容均以课堂练习为主线，通过对各案例的实际操作，学生可以快速上手，熟悉软件功能和设
计思路。
书中的软件功能解析部分使学生能够深入学习软件功能。
课堂练习和课后习题，可以扩展学生的实际应用能力，提高学生的软件使用技巧。
企业网站实训，可以帮助学生快速地掌握网页的设计方法，顺利达到实战水平。

    《中文版Dreamweaver CS6/Flash CS6/Photoshop CS6网页设计基础培训教程(附光盘)》适合作为院校
和培训机构专业课程的教材，也可作为网页设计自学人员的参考用书。
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练习2——利用模板创建网页　965.7　课后习题　985.8　本章小结　99第6章　使用CSS样式表美化和
布局网页　1006.1　了解CSS样式表　1016.2　CSS的使用　1016.2.1　CSS基本语法　1016.2.2　添加CSS
的方法　1026.3　设置CSS属性　1036.3.1　设置CSS类型属性　1036.3.2　设置CSS背景属性　1046.3.3　
设置区块样式　1046.3.4　设置方框样式　1056.3.5　设置边框样式　1056.3.6　设置列表样式　1066.3.7
　设置定位样式　1066.3.8　设置扩展样式　1066.3.9　设置过渡样式　1076.4　使用CSS+Div布局的4大
核心　1076.4.1　盒子模型　1076.4.2　标准流　1086.4.3　浮动　1086.4.4　定位　1096.5　使用CSS+Div
布局网页　1106.5.1　什么是Web标准　1106.5.2　CSS+Div布局的优势　1106.5.3　使用CSS布局模板
　1116.6　使用CSS+Div布局的典型模式　1116.6.1　一列固定宽度　1126.6.2　一列自适应　1126.6.3　
两列固定宽度　1136.6.4　两列宽度自适应　1146.6.5　两列右列宽度自适应　1146.6.6　三列浮动中间

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Dreamweaver CS6/Fl>>

宽度自适应　1156.6.7　布局的整体思路　1166.7　课堂练习　116课堂练习1——应用CSS定义字体样式
　116课堂练习2——应用CSS制作阴影文字　118课堂习题3——使用CSS+Div布局网页实例　1196.8　
课后习题　1226.9　本章小结　123第7章　使用行为创建特效网页　1247.1　行为概述　1257.1.1 [行为]
面板　1257.1.2　认识事件　1257.1.3　动作类型　1267.2　课堂案例——制作指定大小的弹出窗口
　1277.3　调用JavaScript　1287.3.1　课堂案例——利用JavaScript实现打印功能　1287.3.2　课堂案例—
—利用JavaScript实现关闭网页　1297.4　设置浏览器环境　1307.4.1　课堂案例——检查表单　1307.4.2
　检查插件　1317.5　课堂案例——显示/隐藏元素　1317.6　设置图像的动作　1337.6.1　课堂案例—
—交换图像　1337.6.2　课堂案例——预先载入图像　1347.6.3　恢复交换图像　1357.7　设置文本
　1357.7.1　课堂案例——设置状态栏文本　1357.7.2　课堂案例——设置容器的文本　1367.8　课后习
题　1377.9　本章小结　138第8章　设计开发动态数据库网页　1398.1　插入交互式表单对象　1408.1.1
　小案例——插入表单域　1408.1.2　小案例——插入文本域　1418.1.3　小案例——插入单选按钮和
复选框　1428.1.4　小案例——插入列表和菜单　1438.1.5　小案例——插入文件域、图像域和按钮
　1448.2　搭建动态应用程序开发环境　1458.2.1　安装Internet信息服务器　1458.2.2　设置Internet信息
服务器　1468.3　小案例——设计数据库　1478.4　建立数据库连接　1478.4.1　定义系统DSN
　1478.4.2　建立系统DSN连接　1488.5　编辑数据表记录　1498.5.1　查询并显示记录　1498.5.2　小案
例——插入记录　1508.5.3　更新记录　1518.5.4　删除记录　1518.6　添加服务器行为　1528.6.1　插入
重复区域　1528.6.2　插入显示区域　1528.6.3　记录集分页　1538.6.4　转到详细页面　1538.6.5　转到
相关页面　1548.6.6　用户身份验证　1548.7　综合案例——创建留言系统　155综合案例1——创建数
据库　156综合案例2——创建数据库连接　157综合案例3——制作留言发表页面　158综合案例4——
制作留言列表页面　160综合案例5——制作留言显示页面　1628.8　课后习题　1648.9　本章小结　164
第9章　Flash基础知识　1659.1　Flash概述　1669.2　Flash CS6工作界面　1669.2.1　菜单栏　1679.2.2　
工具箱　1679.2.3　时间轴面板　1689.2.4　舞台　1689.2.5　属性面板　1699.2.6　面板组　1699.3
　Flash CS6的新增功能　1699.4　Flash动画的测试与发布　1719.4.1　测试Flash作品　1719.4.2　优化动
画　1729.4.3　发布动画　1729.5　课后习题　1739.6　本章小结　173第10章　绘制图形和编辑对象
　17410.1　绘制图形对象　17510.1.1　使用线条工具　17510.1.2　使用铅笔工具　17510.1.3　[钢笔]工
具　17610.1.4　使用椭圆工具　17710.1.5　使用矩形工具　17810.1.6　使用多角星形工具绘制星星
　17810.2　填充图形对象　17910.2.1　使用墨水瓶工具给图片添加边框　17910.2.2　颜料桶工具
　18010.2.3　使用滴管工具　18110.2.4　刷子工具　18210.2.5　渐变变形工具　18310.3　对象的基本操
作　18310.3.1　使用选择工具选择对象　18310.3.2　使用套索工具选择对象　18410.3.3　使用任意变形
工具　18410.3.4　移动、复制和删除对象　18510.4　文本工具的基本使用　18610.4.1　课堂案例——
创建静态文本　18710.4.2　课堂案例——创建动态文本　18710.4.3　课堂案例——创建输入文本
　18910.4.4　课堂案例——制作空心文字　18910.5　课堂练习　191课堂练习1——绘制标志　191课堂
练习2——绘制网络贺卡　192课堂练习3——制作立体文字　19310.6　课后习题　19410.7　本章小结
　195第11章　使用时间轴和帧创建基本Flash动画　19611.1　时间轴　19711.2　帧的基本操作
　19711.2.1　选择帧和帧列　19711.2.2　插入帧　19711.2.3　复制、粘贴与移动单帧　19811.2.4　删除
帧　19811.2.5　清除帧　19811.2.6　将帧转换为关键帧　19911.2.7 将帧转换为空白关键帧　19911.3　创
建逐帧动画　19911.3.1　逐帧动画的创建原理　19911.3.2　课堂案例——创建简单逐帧动画　19911.4
　创建动画补间动画　20111.4.1　动画补间动画的创建原理　20111.4.2　课堂案例——创建对象的缩
放与淡出效果　20111.4.3　课堂案例——创建旋转动画　20311.5　创建形状补间动画　20311.5.1　形
状补间动画的创建原理　20411.5.2　课堂案例——创建形状补间动画　20411.6　创建声音动画
　20611.6.1　导入声音　20611.6.2　添加声音　20611.6.3　编辑声音　20611.7　创建视频动画　20711.8
　课堂练习　209课堂练习1——制作带音效的按钮　209课堂练习2——制作电影镜头效果　21011.9　
课后习题　21311.10　本章小结　214第12章　用层制作高级动画　21512.1　层的基本概念　21612.2　
层的基本操作　21612.2.1　新建层　21612.2.2　重命名层　21612.2.3　改变层的顺序　21712.2.4　新建
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　课堂案例——创建沿直线运动的动画　21812.3.3　课堂案例——创建沿轨道运动的动画　22012.4　
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　29016.3　使用图层样式　29216.3.1　投影样式　29216.3.2　内阴影样式　29316.3.3　外发光
　29316.3.4　内发光样式　29316.3.5　斜面和浮雕样式　29416.3.6　课堂练习——制作宣传海报
　29516.4　课后习题　29716.5　本章小结　298第17章　设计制作网页中的图像元素　29917.1　网
站Logo的制作　30017.1.1　Logo设计的指南　30017.1.2　课堂练习——设计Logo网站　30017.2　网络
广告的制作　30217.2.1　网络广告的形式　30217.2.2　网页广告设计要素　30217.2.3　课堂练习——制
作网络广告　30317.3　网页切片输出　30617.3.1　创建切片　30617.3.2　编辑切片　30717.3.3　优化和
输出切片　30717.3.4　课堂练习——切割优化首页　30817.4　课后习题　31017.5　本章小结　310第18
章　企业网站制作综合实例　31118.1　网站规划　31218.1.1　网站需求分析　31218.1.2　确定网站主
题　31218.1.3　确定网站的版式设计　31218.1.4　确定网站主要色彩搭配　31318.2　网站首页设计与
切割　31318.2.1　设计网站首页　31318.2.2　切割网站首页　31718.3　制作网页模板　31918.3.1　制作
顶部库文件　31918.3.2　制作底部库文件　32218.3.3　新建模板并插入顶部库　32318.3.4　制作左侧栏
目和插入可编辑区　32518.3.5　制作右侧栏目内容　33018.3.6　插入底部库文件　33118.4　利用模板
制作主页　33218.5　制作网页特效　33618.5.1　给主页添加弹出信息　33618.5.2　给主页添加显示状
态栏特效　33718.6　网站的推广　33818.6.1　登录搜索引擎　33818.6.2　登录导航网站　33918.6.3　博
客推广　33918.6.4　聊天工具推广网站　34018.6.5　互换友情链接　34118.6.6　软文推广　34118.6.7
　BBS论坛宣传　34218.6.8　电子邮件推广　34218.7　课后习题　34418.8　本章小结　344
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编辑推荐

资深网页设计师、畅销书作者联手打造，融合多年的项目经验和工作心得。
* 从零起步：技术要点明确、突出，步骤详细，零基础的初学者也可以顺利入门。
* 边学边做：以制作网页的原创案例为主线，全面讲解网页设计。
* 课后练习：每章内容都附有习题，巩固所学，提高综合运用能力。
* 教学课件：书中所有内容均配有PPT教学课件，便于教师进行课堂教学。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Dreamweaver CS6/Fl>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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