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内容概要

《Authorware中文版实例教程(附光盘第2版工业和信息化人才培养规划教材)》(作者方艳辉、刘佳)全
面系统地介绍了Authorware的基本操作方法和影视后期的设计制作技巧，包括Authorware快速入门，图
形和图像，文本的操作，“显示”图标，程序暂停与内容擦除，声音与视频处理，动画的使用，变量
和函数的使用，创建路径动画，交互程序设计，判断、导航及框架，知识对象的应用以及模组与作品
发布等内容。

    《Authorware中文版实例教程(附光盘第2版工业和信息化人才培养规划教材)》各章内容的讲解均以
课堂案例为主线，通过各案例的具体操作，学生可以快速熟悉软件功能和影视后期设计思路。
书中的软件功能解析部分可以帮助学生深入学习软件功能和影视后期制作技巧，课后习题可以提高学
生的软件使用技巧，拓展学生的实际应用能力。

    《Authorware中文版实例教程(附光盘第2版工业和信息化人才培养规划教材)》适合作为高等职业院
校“数字媒体艺术”专业课程的教材，也可作为Authorware自学人员的参考用书。
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编辑推荐

编者对《Authorware中文版实例教程(附光盘第2版工业和信息化人才培养规划教材)》的体系结构做了
精心的设计，按照“课堂案例-软件功能解析-课后习题”这一思路进行编排，力求通过课堂案例演练
，使学生快速熟悉软件功能和设计排版思路；通过软件功能解析使学生深入学习软件功能；通过课堂
练习和课后习题，拓展学生的实际应用能力。
    本书由河北科技学院方艳辉、哈尔滨师范大学刘佳任主编。
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