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内容概要

表达式与MEL语言是Maya脚本制作的核心，是利用Maya在三维世界里自由创作所必需的语言和工具。
《Maya脚本应用手册——表达式与MEL语言》将MEL语言和表达式制作过程相结合，并通过详细讲解
如直升机螺旋桨、滚动的箱子、推拉门和龙卷风等案例的制作过程来揭示具体问题的解决方法，为读
者最终熟练掌握Maya工具奠定了实践基础。

　　《Maya脚本应用手册——表达式与MEL语言》适用于已经掌握Maya用户界面操作的读者，同时也
可以作为Maya高级用户的参考书籍，以及美术设计等相关院校和培训机构的教材。
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作者王澄宇从业十余年。
主要从事动画电影、动画连续剧的制作，以及动画教学工作，有丰富的制作、教学经验，并有多部相
关箸作出版。
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媒体关注与评论

本书是作者结合多年实战工作经验和教学经验倾力打造的宝典级Maya脚本应用手册。
全书收录了多个典型丰富的精彩案例，让读者完全掌握Maya脚本应用中最精华的表达式与MEL语言的
所有技术，并附有高品质教学光盘，让读者“轻松学”！
是从事影视特效制作的读者朋友的不二选择，也是好老师推荐教材的最佳选择！
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编辑推荐

1. 针对特效制作中的最棘手的问题提出解决方案；2. 采用Maya软件内部的功能解决问题，降低学习难
度；3. 通过循序渐进的方式讲解分析相关技术；4. 案例丰富，类型全面5. 配有视频教学，并提供全部
案例的场景文件；
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