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内容概要

《3ds Max&VRay建筑全模型渲染火星课堂(第2版)》是“火星课堂”系列教材中的一本。
全书以“流程+范例”的形式组织内容。
第1章讲解日景别墅的表现过程，使读者了解室外表现的流程、全模型渲染技法，以及日景表现的方
法和技巧；第2～9章分别讲解公建黄昏表现、商业楼夜景表现、办公建筑日景表现、依山傍水会馆表
现、花园式住宅表现、欧式建筑黄昏表现、公建雪景表现和展厅夜景表现。
通过9个综合案例的介绍不仅讲述了全模型渲染的完整过程，还讲解了日景、黄昏、夜景等不同时段
的效果图表现。

　　随书附带两张DVD9多媒体教学光盘。
视频内容包括9个案例的实现过程；素材内容包括书中所有案例的原始场景与最终场景文件、素材文
件、配景文件等；此外，还为读者提供了笔者收集的一些VRay代理文件，方便读者学习。

　　《3ds Max&VRay建筑全模型渲染火星课堂(第2版)》适合从事园林景观设计与建筑效果图表现工
作的初、中级读者阅读，也可以作为建筑、环艺、艺术等设计相关专业学生的辅导教材。
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作者简介

毕业于桂林理工大学环境艺术设计学院，资深室内室外建筑设计表现专家。
从事建筑表现行业多年，拥有丰富的项目制作和管理经验，曾参与过上海外滩Z3 地块、同济中国馆、
华东建筑设计院上海世博等项目的制作。
曾以高品质的图画效果为全球知名建筑设计公司美国Gensler 建筑设计事务所、SOM、HOK、日建、
阿特金斯等公司赢得竞标方案。
参与编写教材《3ds Max&VRay 室外渲染火星课堂》。
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　1303.8.1　调整画面大关系　1303.8.2　最终关系调整　133第4章　办公建筑日景表现　1344.1　项目
特点分析　1364.2　交接及检查模型　1384.3　设置基础材质　1404.3.1　黑色石材材质　1404.3.2　玻
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　1594.5.1　创建环境光　1594.5.2　创建太阳光　1624.6　添加配景模型　1644.6.1　添加配景楼
　1644.6.2　添加游艇　1664.6.3　添加植物模型　1674.7　输出高品质光子图并渲染最终成品图
　1794.7.1　输出高品质光子图　1794.7.2　渲染最终成品图　1794.8　后期处理　1804.8.1　调节画面大
关系　1814.8.2　添加人物　193第5章　依山傍水会馆表现　1975.1　分析场景　1995.2　检查模型
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媒体关注与评论

本书是火星时代打造的建筑类畅销图书，为火星课堂图书系列中的一册；全书为再版图书，在第一版
的基础上又新添加了3个全新案例，共9个精品案例，让读者完全掌握建筑全模型的渲染技术，并附
有17个小时的高品质教学视频，让读者“轻松学”！
是建筑爱好者的不二选择，也是好老师推荐教材的最佳选择！
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编辑推荐

1.该图书选题延续我社经典品牌。
2.详细讲解了如何3ds Max &Vray制作建筑效果图的步骤和方法。
3.案例效果丰富，并且效果逼真，通过学习本书，能够很好的了解和掌握不同场景、不同时段建筑效
果图的表现技法，从而可以自己创建所需的建筑效果图。
4.学习本书，能够很好的理解Vray的材质调节方法及渲染技术，从而根据不同的时间和空间能够准确
的设置出材质的参数和渲染效果。
5.介绍了不同场景的后期合成方法，从而可以使读者更多的了解关于后期合成方面的知识和技术。
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