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内容概要

《JavaScript面向对象编程指南》内容包括：JavaScript作为一门浏览器语言的核心思想；面向对象编程
的基础知识及其在JavaScript中的运用；数据类型、操作符以及流程控制语句；函数、闭包、对象和原
型等概念，以代码重用为目的的继承模式；BOM、DOM、浏览器事件、AJAX和JSON；如何实
现JavaScript中缺失的面向对象特性，如对象的私有成员与私有方法；如何应用适当的编程模式，发
挥JavaScript语言特有的优势；如何应用设计模式解决常见问题等。

《JavaScript面向对象编程指南》着重介绍JavaScript在面向对象方面的特性，展示如何构建强健的、可
维护的、功能强大的应用程序及程序库。
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作者简介

《JavaScript面向对象编程指南》作者：（加拿大）Stoyan Stefanov 是雅虎公司的Web开发人员和Zend认
证的工程师。
他是雅虎性能开发工具“YSlow”项目的领导人，并参与了“PEAR”库等其他开源项目。
他也是《JavaScript Patterns》一书的作者。
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章节摘录

版权页：   插图：   7.6 XMLHttpRequest对象 XMLHttpRequest（）是一个用构建HTTP请求的JavaScript对
象（即构造器）。
从历史上来说，XMLHttpRequest（简称XHR）最初在IE浏览器中是以ActiveX对象的形式被引入的。
但正式实现该对象则是始于IE7，那时候也只是该浏览器中的一个本地对象，后来逐渐被Firefox、Safari
、Opera等其他浏览器所接受，并形成了一种通用的跨浏览器实现，这就是所谓的AJAX应用。
这种应用模式可以使我们无须每次都通过刷新整个页面来获取新内容。
我们可以利用JavaScript将相关的HTTP请求发送给服务器端，然后根据服务器端的响应来局部更新页
面。
总而言之，通过这种方式构建出来的页面在许多响应方式上会更类似于桌面应用。
 实际上，AJAX就是在JavaScript和XML之间所建立的一种异步联系。
之所以是异步，是因为我们的代码在发送HTTP请求之后，不需要特地停下来等待服务器响应，可以
继续执行其他任务，待相关信息到达时自然会收到通知（通常以事件的形式出现）。
 JavaScript——它的作用很明显，XHR对象就是用JavaScript来创建的。
 至于用XML，则是因为开发者最初设计这种HTTP请求就是用来获取XML文档，并用其中的数据来更
新页面的。
尽管如今这种做法已经不太常见了，但是这种方式也可以用来获取纯文本格式的数据，这能使得一
些JSON格式的数据，或简单的HTML元素更容易被插入相关的页面中。
 关于XMLHttpRequest对象的用法，主要可以分为两个有效步骤： 发送请求——在这一步骤中，我们
需要完成XMLHttpRequest对象的构建，并为其设置事件监听器。
 处理响应——在这一步骤中，事件监听器会在服务器的响应信息到达时发出通知，然后代码就会忙于
从中提取有用的信息。
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编辑推荐

《JavaScript面向对象编程指南》编辑推荐：JavaScript是一种具有高度表达能力的、基于原型特性的、
非常灵活的面向对象编程语言。
《JavaScript面向对象编程指南》中值得一提的是，《JavaScript面向对象编程指南》作者是JavaScript设
计模式方面的专家，他在第8章中介绍了几种常用的JavaScript编程模式，这也为他后续的另一本重要著
作《JavaScript Patterns》奠定了基础。
《JavaScript面向对象编程指南》全面地覆盖了JavaScript语言的OO特性，同时兼顾基础知识，对初学者
来说，是难得的JavaScript佳作。
阅读《JavaScript面向对象编程指南》不需要读者具备任何的JavaScript基础知识及项目经验，通过学习
《JavaScript面向对象编程指南》，读者将会在面试有关JavaScript程序设计的职位时游刃有余。
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