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内容概要

《21世纪高等教育计算机规划教材:Java面向对象程序设计》根据最新的Java7版本，由浅入深地讲解了
面向对象程序设计语言的主要内容，并介绍最新的Java技术。
所有样例程序均在Windows平台和Linux平台的JDK7环境下调试通过。
每章习题中添加了近年各大IT公司的Java面试题，引导学生面向就业市场。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.区别 （1）简单工厂：用来生产同一等级结构中的所有产品，对于增加新的产品
，无能为力。
 （2）工厂方法：用来生产同一等级结构中的固定产品，支持增加任意产品。
 （3）抽象工厂：用来生产不同产品族的全部产品，对于增加新的产品，无能为力，支持增加产品族
。
 以上三种工厂模式在等级结构和产品族这两个方向上的支持程度不同。
所以要根据情况考虑应该使用哪种方法。
 5.5.3 适配器模式 适配器（Adapter）使我们熟悉常用的工具，比如手机电源适配器可以完成220V的生
活用电到手机用电的转换。
在家电中，用户家庭中的电源插口有二相插口和三相插口，用户的家用电器有使用二相插口的，也有
使用三相插口的。
假设某一时间，用户家中只剩下一个三相插口空闲，那么怎么使用具有二相插口的电器呢？
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编辑推荐

《21世纪高等教育计算机规划教材:Java面向对象程序设计》主要内容包括Windows平台和Linux平台下
的Java开发环境搭建、面向过程编程、类与对象、继承、多态、接口等做了简单的介绍。
《21世纪高等教育计算机规划教材:Java面向对象程序设计》可以作为高等学校计算机专业以及相关专
业的“面向对象程序设计”课程教材，也可作为Java软件开发的参考书。
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