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内容概要

Chris Stevens编著的《App创富传奇》以成功掘金的开发人员的经验为基础，展示了如何构建应用开发
过程。
书中引用了一些堪称经典的成功案例，如《愤怒的小鸟》、《涂鸦跳跃》、《口袋上帝》等，带你畅
游丰富多彩的应用开发世界。
你将了解那些成功将梦想变成现实的应用开发人员背后的故事，获得他们成功的第一手资料，挖掘他
们一夜暴富的秘密。

    《App创富传奇》可供在苹果App商店中销售的iPhone、iPod touch和iPad应用的开发人员参考，也适
合普通读者阅读。
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作者简介

Chris Stevens（作者）设计师，记者。
设计过众多优秀的应用程序，其中最著名的当属iPad版《爱丽丝漫游仙境》。
他曾是《每日电讯报》的技术专栏作家，后为《泰晤士报》撰稿。
他还是一名插图画家、编剧和电影剪辑师。
曾供职于BBC、CNET、EMAP、华纳兄弟和《连线》（Wired）杂志，并以记者的身份获得过《卫报
》传媒奖。
 Chris现在负责运营Atomic Antelope公司，为iPhone和iPad制作电子书和游戏，同时从事写作和表演工
作。
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媒体关注与评论

书中讲述了App领域大量令人称奇的创富故事，并且揭秘了该领域许多不为人知的内幕细节，这些细
节恰好是App开发人员将创意变成产品并推向市场时不容忽视的。
” “本书以大量严谨的市场调查为依据，内容详实，见解深刻。
作者结合自己及他人在App开发领域的成功经历，以独一无二的视角，将独立开发人员所面对的重要
问题一一摆出，为圈外人了解神奇的App开发世界打开了一扇窗。
” “作者以简练而精到的笔触，将大量App创富成功故事讲述得娓娓动听，且其中不乏让人过目难忘
的奇闻轶事，或令人捧腹，或发人深思。
总之，这是一本可读性很高的创业读物！
” “本书视角独特、写作精良，读后令人备受鼓舞！
对希望通过销售App致富的新手来说，本书可谓指导性极强的入门读物！
” ——亚马逊读者评论
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编辑推荐

Pad版《爱丽丝梦游仙境》设计者倾情奉献；讲述《愤怒的小鸟》《涂鸦跳跃》《口袋上帝》等著名
应用背后的故事；揭开应用开发一夜暴富的秘密《APP创富传奇》作者具有丰富的苹果应用设计开发
经验，他是App Store中多款位居榜首的应用的设计者，其中最著名的应用是iPad版的《爱丽丝梦游仙
境》，该应用已在500 000台iPad上安装，并且该数字在不断增加。
他还是App Store中排名第一的应用 Nursery Rhymes with Storytime的开发者之一。
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