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章节摘录

版权页：   插图：   书籍装帧设计是指书籍的整体设计。
它包括的内容很多，其中封面、扉页和插图设计是其中的三大主体设计要素。
 10.1.1书籍结构图 书籍结构图效果如图10—1所示。
 10.1.2封面 封面是书籍的外表和标志，兼有保护书籍内文页和美化书籍外在形态的作用，是书籍装帧
的重要组成部分，如图10—2所示。
封面包括平装和精装两种。
 要把握书籍的封面设计，就要注意把握书籍封面的5个要素：即文字、材料、图案、色彩和工艺。
 10.1.3扉页 扉页是指封面或环衬页后的那一页。
上面所载的文字内容与封面的要求类似，但要比封面文字的内容详尽。
扉页的背面可以空白，也可以适当加一点图案作装饰点缀。
 扉页除向读者介绍书名、作者名和出版社名外，还是书的入口和序曲，因而是书籍内部设计的重点。
它的设计能表现出书籍的内容、时代精神和作者风格。
 10.1.4插图 插图设计是活跃书籍内容的一个重要因素。
有了它，读者更能发挥自己的想象力，增加对内容的理解力，并获得一种艺术的享受。
 10.1.5正文 书籍的核心和最基本的部分是正文，它是书籍设计的基础。
正文设计的主要任务是方便读者。
减少阅读的困难和疲劳，同时给读者以美的享受。
 正文包括几大要素：开本、版芯、字体、行距、重点标志、段落起行、页码、页标题、注文及标题。
 10.2制作《倍速学习法》书籍封面 10.2.1案例分析 本例是为一本介绍学习方法的书籍设计封面，书名
是“倍速学习法”，书的内容是介绍如何快速掌握所学知识的方法和技巧。
在设计上要求通过对书名的设计和其他文字的编排，制作出醒目且不失活泼的封面。
 在设计制作中，首先使用灰色的背景给人认真冷静的印象。
搭配同色系的装饰图形，增添了活泼的气氛；使用红色、黑体的文字制作书名，使其醒目突出，在点
明主题的同时，强化了视觉冲击力；通过学士帽、铅笔和黑板等图形的添加，使整个设计显得生动活
泼而不呆板，增加了学习的乐趣，让读者有学习的欲望。
 10.2.3案例制作 1.制作书籍正面图形 STEP按Ctrl+N组合键，新建一个页面，在属性栏的“页面度量”
选项中分别设置宽度为316mm、高度为216mm，按Enter键，页面尺寸显示为设置的大小。
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编辑推荐

《21世纪高等教育数字艺术类规划教材:平面设计基础与应用教程(CorelDRAW X5)》适合作为本科院
校艺术设计类相关专业CorelDRAW X5课程的教材，也可供相关人员自学参考。
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