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内容概要

《JavaScript核心概念及实践》不仅帮助读者迅速掌握JavaScript基础知识和核心技术，而且通过实例讲
解如何将这些知识和技术理解应用到实际工作中，提升编程能力，以简洁、优美的代码开发出功能强
大且更易于维护和扩展的应用程序。
全书共16章和两个附录，可以分为两个部分。
第一部分包括第1章到第7章，侧重介绍JavaScript语言的核心概念，为读者学习后续内容打下牢固基础
；这部分介绍了JavaScript的对象、函数、数组、正则表达式、闭包等主题，以及相关的重要知识点。
第二部分包括第8章到第16章，着重讨论了JavaScript支持的编程范式、核心概念的延伸、JavaScript的前
端开发框架、测试框架、JavaScript引擎、JavaScript在Java，C、C++等应用中的使用，以及服务器端
的JavaScript应用。
这部分内容更注重实例，帮助读者将核心概念引用到实际工作中。
附录A介绍了一些常用JavaScript技巧；附录B简单介绍了jQuery并给出了一个应用实例。
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媒体关注与评论

讲述JavaScript的图书在市面上可谓汗牛充栋，而且很多都是广为传颂的大牛书。
但俊涛的这本书仍然让我眼前一亮，除了出自原创的原因，更重要的是，这本书中没有过多沉湎
于JavaScript的语法细节，而是更多地从代码和实战的角度去讲解JavaScript中相对复杂的概念，比如闭
包、原型链、this等，让读者可以借此对晦涩的概念有清晰的认识。
本书所涉及的自动化测试、函数式编程、客户端和服务器端JavaScript、渲染引擎方面的内容，是其
他JavaScript书籍鲜有覆盖的方面，我认为也是这本书最大价值所在。
这就像是为广大开发者打开了一扇窗，让读者自拔于琐细的语法和标准的纠结，从更大的视角看
待JavaScript在整个软件系统开发中的价值和定位。
     ——张凯峰，ThoughtWorks程序员本书着重于重点概念和实际应用，对比多种语言，分析JavaScript
的语法特点；紧密贴近编程实践，大量的示例来自真实的项目；从方法论的角度，探讨JavaScript编程
思想；涉及函数式编程、继承机制的内部实现、客户端MVC、代码测试、与Java交互、编译引擎
、node.js+NoSQL开发等深具实战价值的高级主题，是一本难得的、完全原创的专著。
——阮一峰，知名博主，《黑客与画家》译者这本书直入主题地讲解了JavaScript的关键的核心知识点
，这些是实战中最为常用的知识点，书中所配备的实例也清晰易懂，本书非常适合入门阅读。
—— 李晶 花名拔赤，淘宝前端工程师，《JavaScript权威指南（第6版）》和《编写可维护的JavaScript
》译者非常好的一本进阶书籍，丰富的例子让你充分了解JavaScript，初中级读者想要成为真正的前端
开发工程师，本书将为你铺垫一条明畅之路。
——徐涛，网名“汤姆大叔”，知名JavaScript专家，《JavaScript编程精解》译者
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编辑推荐

JavaScript是Web应用开发的主流语言，并且业已成为事实上的行业标准。
本书侧重介绍JavaScript核心技术和当前热门的库和开发框架。
JavaScript核心概念及实践作者来自知名IT公司ThoughtWorks。
作者最早在网络上历时三年发布和写作了“JavaScript内核”系列系列技术文章，累计访问和下载过万
，颇受好评。
JavaScript核心概念及实践得到阮一峰、拔赤、汤姆大叔、张凯峰等知名JavaScript技术专家、作译者和
程序员推荐。
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名人推荐

讲述JavaScript的图书在市面上可谓汗牛充栋，而且很多都是广为传颂的大牛书。
但俊涛的这本书仍然让我眼前一亮，除了出自原创的原因，更重要的是，这本书中没有过多沉湎
于JavaScript的语法细节，而是更多地从代码和实战的角度去讲解JavaScript中相对复杂的概念，比如闭
包、原型链、this等，让读者可以借此对晦涩的概念有清晰的认识。
 本书所涉及的自动化测试、函数式编程、客户端和服务器端JavaScript、渲染引擎方面的内容，是其
他JavaScript书籍鲜有覆盖的方面，我认为也是这本书最大价值所在。
这就像是为广大开发者打开了一扇窗，让读者自拔于琐细的语法和标准的纠结，从更大的视角看
待JavaScript在整个软件系统开发中的价值和定位。
 ——张凯峰，ThoughtWorks程序员
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