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内容概要

本书全面系统地介绍Flash CS4的基本操作方法和网页动画的制作技巧，并对其在网络设计领域的应用
做了深入的介绍，包括初识Flash CS4、卡片设计、标志制作、广告设计、电子相册、节目片头与MTV
、网页应用、组件与游戏等内容。

　　本书内容的介绍均以课堂实训案例为主线，通过案例的操作，学生可以快速熟悉案例的设计理念
。
书中的软件相关功能解析部分可以使学生深入学习软件功能，课堂实战演练和课后综合演练可以提高
学生的实际应用能力。
本书配套光盘中包含了书中所有案例的素材及效果文件，以利于教师授课，学生练习。

　　本书可作为中等职业学校数字艺术类专业Flash CS4课程的教材，也可供相关人员学习参考。
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编辑推荐

《中等职业教育数字艺术类规划教材:边做边学:Flash CS4动漫制作案例教程》可作为中等职业学校数字
艺术类专业FlashCS4课程的教材，也可供相关人员学习参考。
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