
第一图书网, tushu007.com
<<你不可不知的50个互联网知识>>

图书基本信息

书名：<<你不可不知的50个互联网知识>>

13位ISBN编号：9787115314857

10位ISBN编号：7115314853

出版时间：2013-5

出版时间：人民邮电出版社

作者：Tom Chatfield

译者：程玺

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<你不可不知的50个互联网知识>>

内容概要

本书是一本关于数字技术的科普书，作者通过50篇短小精干的短文，介绍了改变我们这个世界的50种
数码知识，包括云计算、文化反赌、微博、浏览器大战、增强现实等。
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作者简介

Tom Chatfield，英国作家，技术理论家和评论家。
博士毕业于牛津大学圣约翰学院，现任Prospect杂志副主编，是牛津大学赛德商学院客座教员。
此外，他还为BBC撰写专栏，在TED做主题演讲，并担任一些顶级技术企业的顾问。
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章节摘录

版权页：   文化干扰 文化干扰又称文化反堵，其中的“干扰”和交战双方干扰电波通讯的“干扰”意
思一样。
所谓文化干扰，就是对主流文化的分裂和破坏，且常常是出于讽刺或政治目的。
由于数字媒介极易受到操控，文化干扰也涵盖了众多网络行为及另类景象，这些另类景象本身已经成
熟壮大到可被进一步讽刺和颠覆了。
 在数字时代到来以前，文化干扰这个概念就已经存在了，其源头可追溯至古代狂欢和破坏性的仪式活
动，以及更近期的20世纪的艺术运动，比如试图彰显许多日常生活传统之荒谬性的情境主义。
许多反消费运动，如创立于1989年的杂志《广告克星》（Adbusters），也都是通过对广告、品牌和大
众消费的各种讽刺，不断“干扰”着主流文化。
此类颠覆活动与数字文化一拍即合，因此这一现象在网络中呈现出了前所未有的多样性，部分因为数
字生产之便捷与文化干扰并不创造和传播任何商品这一事实的合拍。
在互联网早期阶段，网络本身就处于文化主流之外，并往往承担起反主流文化的角色。
而这一思潮延续至今，在许多网络空间中得以显现：在这些网络空间里，所有形式的讽刺和谩骂都不
会被视为太过激，有些内容如果发表在其他媒介上，恐怕会面临法律指控，但在网上却能比较安全地
匿名发布。
 在早期互联网颠覆主流文化的场所中，最臭名昭著的大概就是各种恶搞图片论坛和邪典站点了。
这些站点充斥着各种被修改过的讽刺图片，各种反正统的恶作剧和讽刺评论。
Something Awful（恶心事）便是一例，该站点创立于1999年，已经在论坛中累积了数量庞大的注册用
户，这些用户具有显著的无政府主义倾向，有时甚至自称“暴民”。
 除了在论坛上对众多主流目标进行讽刺破坏以外，“暴民”也会在热门网络游戏或虚拟世界中组织一
批玩家，一起破坏普通玩家的游戏体验。
这种文化干扰行为也表明，数字文化中的许多领域如今已变得足够主流，具备了被干扰的价值。
 政治文化干扰网络社区在创造和传播事件回应方面的速度惊人，这使得数字文化干扰活动与快速变化
的领域尤其合拍，比如政治。
这一趋势在2010年的英国大选中表露无遗。
保守党发布了一批印有“我从未投票支持保守党，但是⋯⋯”标语的海报，海报发布不过一小时，网
络上就出现了成千上万种改编版，如“我从未投票支持保守党⋯⋯因为我今年七岁，而且我喜欢金刚
战士”，“我从未投票支持保守党，不过我相信那些关于社会的谣言”等等。
 该活动迅速催生出了相应的网站、Facebook群组以及Twitter热门话题，同时它也成了选举活动主线中
的一个争议话题，保守党议员们自身也打开了这些干扰行为的链接，并留下了评论。
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编辑推荐

你不可不知的50个互联网知识则着眼于近期的发展，专注于那些会对未来产生重大影响的数字领域现
状，所以说，这是一本关于互联网的书作。
在写下这些文字的2011年，世界上能以各种方式接入互联网的用户大约已有20亿，几近世界总人口的
三分之一，成年人人口的一半。
得益于移动互联网的普及，这一数值在未来十年内仍会剧增，各种线上服务的应用也会不断重塑现代
社会民众。
事物都有两面性。
互联网既孕育着人类最高尚的品质，也滋生了人类最卑劣的一面。
欺骗与无私，娱乐与嘲弄，企业家和掠夺者，在互联网中并存。
不过，这只意味着，了解互联网的历史、结构、潜能和未来愈发重要。
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名人推荐

作者向我们展现了电子邮件及其他49种现象和事物的发展简史，几乎所有人都会在书中发现新奇有趣
的东西。
 我认为这本书最适合对技术不太了解的网民。
有时电脑报错会提醒我们“服务器没有响应”，服务器是什么玩意儿？
翻译服务为何要取名叫“巴别鱼”？
免费软件难道只是不用付钱吗？
带着这些问号去读吧。
 ——Mark Pack，伦敦城市大学客座讲师
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