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内容概要

javascript是web开发人员必须掌握的一门编程语言，但javascript语言及其相关技术正在变得越来越复杂
。
如何掌握javascript的基本概念和核心技术，往往让初学者和javascript新手感到束手无策。

《javascript启示录》力图在有限的篇幅内，通过考察原生javascript对象和所支持的细微差别，来给读者
展现准确的javascript世界观，涉及对象、属性、复杂值、原始值、作用域、继承、this关键字、head对
象等重要概念。
本书帮助读者厘清这些概念，进而掌握应用它们的技术和技巧。

《javascript启示录》适合希望通过深入了解javascript对象来巩固对语言理解的高级初学者或中
级javascript开发人员阅读，也适合准备研究javascript幕后知识的javascript库使用老手参考。
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作者简介

cody lindley是一名客户端工程师（也称为前端开发人员）及flash开发者。
他在html、css、javascript、flash、客户端性能技术方面有丰富的工作经验（11年以上），这些技术都
与web开发有关。
如果他不在编写客户端代码，就很可能是在研究界面/交互设计，或是在准备创作材料以及在各种会议
上要用的演讲稿。
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三项全能运动训练、滑雪、骑山地自行车和公路自行车、登山、阅读、看电影或者讨论基督教世界观
的理论依据。

徐涛（网名：汤姆大叔；微博：@tomxutao），微软最有价值专家（mvp）、项目经理、软件架构师，
擅长大型互联网产品的架构与设计，崇尚敏捷开发模式，熟悉设计模式、前端技术、以及各种开源产
品，曾获mcp、mcse、mcdba、mcts、mcitp、mcpd、pmp认证。
《javascript编程精解》译者，博客地址：http://www.cnblogs.com/tomxu。
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