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内容概要

Arduino是当今世界上最流行的开源硬件，具有价格低廉、便捷灵活、容易上手等特点，在机器人、艺
术、科学实验等领域受到了广泛关注。

《动手玩转Arduino》精心整合了65个Arduino作品，而且其难易程度依次递增，旨在让读者以感性的
方式，来掌握更多的Arduino知识和经验。
通过这65个动手实践，读者除了学到基础的电子学概念、巩固已有的Arduino知识之外，还将学会如何
创建功能更为强大复杂的Arduino作品。

《动手玩转Arduino》适合对Arduino感兴趣的硬件DIY爱好者、电子爱好者阅读，也非常适合学生进行
电子制作使用。
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