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内容概要

用户体验设计以理解产品、服务或系统终端用户的行为为出发点，寻找这些因素的最佳交互方式，从
而产生值得回味、快乐的，甚至是有点令人惊讶的设计体验。
作为一门独立的学科和行业，用户体验设计正在快速发展并得到越来越多的重视。

《用户体验设计成功之道》是一本关于用户体验设计的入门书籍，力图通过一种有趣、实用和非学术
的形式来阐述用户体验设计。
全书共8章，依次介绍了用户体验设计的基本概念、目的和方法，用户情境，用户数据的搜集，概念
设计，原型制作，用户测试与迭代设计，产品发布等内容。

《用户体验设计成功之道》适合用户体验设计的初学者和入门者阅读，也适合想对用户体验流程的各
个环节做进一步了解的读者参考。
如果你负责将用户体验流程应用到实际项目中，但却不知道从何入手，那么这本书很适合你阅读参考
。
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作者简介

Jodie Moule ，Symplicit公司的联合创始人和负责人，是澳大利亚一位经验丰富的设计咨询师，她专注
于用户研究、策略规划和服务设计。
她具有心理学背景，常根据对人类行为的理解来帮助企业以顾客的视角建立品牌，对企业产品、系统
和服务流程的设计方式产生积极影响。
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