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内容概要

node.js是一套用来编写高性能网络服务器的javascript工具包。
它可以让javascript在服务器端运行，因此，可用来快速构建网络服务及应用的平台。

《node学习指南》是学习node编程的入门指南。
全书共16章。
前4章主要介绍node基本知识，包管理工具(npm)的安装和使用等。
第5章介绍了node处理异步开发的独特的实现方式等。
第6~8章，讲解了路由、代理、web服务器、中间件等基本概念，包括express。
第9章到第11章分别介绍了基于redis、mongodb以及关系型数据库的node应用开发。
第12章到第14章分别介绍了图形和媒体、sockets.io模块、调试和测试等主题。
第15章介绍了安全和权限的问题，第16章介绍了node应用的扩展和部署。

《node学习指南》适合有一定基础的javascript程序员阅读，也适合对学习node应用开发感兴趣的读者
学习参考。
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