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内容概要

一直以来CPU内部是绝大多数IT工程师难以触及的领域。
纵使学习过计算机架构相关课程，自己动手实现CPU也始终遥不可及，因为这涉及计算机系统的最底
层——芯片设计。
而近年来FPGA芯片产品的发展与普及打破了这一阻碍，利用内部电路可重编程的FPGA，我们几乎可
以实现任何逻辑电路，自然也包括CPU。

本书就是在这样一个背景下孕育而生的。
本书利用FPGA，为读者开启了一个崭新的自制CPU的世界。
全书分为3章，分别介绍计算机系统最底层的3个部分：CPU设计制作、电路板设计制造以及汇编编程
。
将如此广泛的技术内容以实践的方式融合成一册，该书可谓首屈一指。

本书可以帮助软件工程师深入了解硬件与底层，开发出高效代码。
硬件工程师可以在本书基础上设计定制硬件，开发高速计算机系统。
相信所有读者都可以在本书的阅读过程中，体会到自制计算机系统的乐趣与热情。
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