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内容概要

在这本文集中，你会找到各种来自一线的建议，诸如持续集成、测试，以及改善软件交付流程，等等
。
本书会介绍人们怎样在面向对象语言中使用函数式编程技术，现代Java Web应用，以及处理JavaScript
中的各种问题。
书中还会概览当下最有趣的程序设计语言，以及信息可视化的发展情况。
这些都是久经考验的洞见，因为它们都是来自ThoughtWorks专家的实践经验。
本书通过各种实用及时的话题，展现了ThoughtWorks宽泛的才智和对编程技术的独特见解。
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