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内容概要

Java性能优化圣经！
Java之父重磅推荐！

本书由曾任职于Oracle/Sun的性能优化专家编写，系统而详细地讲解了性能优化的各个方面，帮助你
学习Java虚拟机的基本原理、掌握一些监控Java程序性能的工具，从而快速找到程序中的性能瓶颈，并
有效改善程序的运行性能。

Java性能优化的任何问题，都可以从本书中找到答案！
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