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内容概要

本书总结了作者多年从事软件测试研究与实践的经验，旨在帮助测试人员建立正确的观念，并掌握一
批切合实战的测试技术。
一方面，它总结了测试专家的见解和方法，将其精华内容综述在精悍的篇幅内，以帮助读者提高学习
效率。
另一方面，它融入了作者的经验反思，尝试用理论结合实践的方式来解决现实的问题。
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作者简介

史亮
男，毕业于东南大学计算机系，获得计算机软件与理论专业博士学位，研究领域为软件分析与测试。
于2006年加入微软（中国）有限公司，任职软件开发测试工程师，负责微软在线业务与商业只能产品
的测试工作。
于2011年调动至微软总部工作，从事Microsoft Office 2013的测试。
于2012年与高翔合著了《探索式软件测试实践之路》一书。
目前，正参与下一代Microsoft Office产品的研发。
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