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内容概要

本书是世界顶级技术专家“十年磨一剑”的经典之作，在C#和.NET领域享有盛誉。
与其他泛泛介绍C#的书籍不同，本书深度探究C#的特性，并结合技术发展，引领读者深入C#的时空
。
作者从语言设计的动机出发，介绍支持这些特性的核心概念。
作者将新的语言特性放在C#语言发展的背景之上，用极富实际意义的示例，向读者展示编写代码和设
计解决方案的最佳方式。
同时作者将多年的C#开发经验与读者分享，读者可咀其精华、免走弯路，使程序设计水平更上一层楼
。

本书在第2版的基础上全面调整了C#语言的细节，改写了随着技术的发展已经不再适用的内容，并全
面介绍了C# 5新增的大特性——异步，以及两个小特性，延续了读者期望的高标准。
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