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内容概要

本书由浅入深，循序渐进地介绍了目前最流行的Maple 6的使用，包括基本代数运算，微积分运算，编
程，线性代数，利用Maple 绘图，张量的代数运算，离散数学运算，欧氏几何学等功能。
    本书的主要对象为科学研究人员，工程技术人员，理工科高等院校教师，学生。
本书内容不仅面向那些对Maple 6感兴趣的初级读者和中级用户，而且对一些高级使用者也有很大的参
考价值。
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