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内容概要

本书是实时三维视景仿真软件Vega丛书的第一册。
全书以Vega3.5用户手册为基础，系统介绍Vega的图形用户界面LynX。
全书共分7章，内容包括VegaLynX简介；LynX用户界面规则；Vega LynX面板；LynX编辑器；LynX工具
；LynX指南和术语表。
本书的特点是围绕LynX图形界面系统讲述LynX的特点、功能以及它的使用方法。
内容力求全面，简洁、实用。
在讲述LynX用户面时还系统叙述Lynx所涉及到的真实感图形生成的基本概念，并附题帮助用户理解。
    本书可供从事图形图像处理、虚拟现实技术、科学计算可视化以及动画研究设计的工作人员和有关
大专院校的师生参考。
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激活预览器  5.6 路径工具第六章 LynX指南  6.1 调用 LynX  6.2 定义应用程序的实例  6.3 建立一个应用程
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