
第一图书网, tushu007.com
<<网页制作技术教程>>

图书基本信息

书名：<<网页制作技术教程>>

13位ISBN编号：9787118027570

10位ISBN编号：711802757X

出版时间：2002-1

出版时间：国防工业出版社

作者：张俊

页数：309

字数：458000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<网页制作技术教程>>

内容概要

VRML（虚拟现实建模语言）是一门全新的技术，是万维网（WWW）上实现虚拟现实技术的基础，
在电子商务、工程技术、建筑、娱乐及艺术等领域内都具有广泛的应用前景。
    本书全面而系统地阐述了VRML的有关知识，全书共分8章，主要内容包括：网络虚拟现实技术及其
应用，VRML97语言详细参考及其节点专述，VRML的亲密助手——VRMLScript以及多人共享的网络
虚拟现实初步探讨等。
书中列有大理实例，书末附有部分VRML程序代码和VRML、VRMLScript文法定义以及VRML的相关站
点资源。
可供从事网页制作、VRML的应用和研究人员阅读参考。
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