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内容概要

本书采用基础知识讲述、任务驱动的方法介绍了进行COM应用程序开发的理论、方法和步骤。
本书共分9章，不仅重点介绍了COM模型的形成、COM理论的基础知识，还通过在C++Builder 6．0下
编写众多实用性强的实例介绍了符合COM标准应用程序的开发过程。
    本书主要面向使用C++Builder进行软件开发的中、高级用户，全书实例丰富、语言通俗、叙述深入
浅出、实用性强，既适合作为软件开发人员开发COM应用程序的参考资料，也可作为C++Builder用户
的学习资料。
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