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内容概要

本书以战车实例详细介绍了3DS MAX的强大功能和创建战车的方法。
全书共分为两个部分，以流畅的语言、设置材质、灯光并行进渲染等操作方法和使用技巧，使读者可
以在学习如何创建战车的同时，迅速掌握技巧。
本书是学习3DS MAX功能技巧的一本必备参考书，对于声速提高3DS MAX的专业运用水平有很大的裨
益。
    本书适于3DS MAX的爱好者自学使用，也可作为各类3DS MAX培训班的辅助教材，适用于计算机三
维动画制得、影视三维制作、游戏制作等计算机三维创作人员学习使用。
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