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内容概要

虚拟现实技术是一种模拟人在自然环境中的视觉、昕觉、触觉和力觉等行为的高度逼真的人机交互技
术，是利用人类感知能力和操纵能力的新方法。
它能使计算机从一种只用键盘、鼠标进行操作的设备变成可以进行自然交互的系统和环境，使操作者
有一种身临其境的感觉。
根据虚拟现实的研究内容本书分为虚拟现实的基础知识和虚拟现实的应用两大部分，系统介绍了虚拟
现实系统的构成原理及相关的图形学知识，为了便于读者将虚拟现实的基本理论和实际应用相对照，
书中详细介绍了虚拟现实在几个方面的应用。
    本书可以作为计算机科学、机电一体化、人机交互、智能机器人、仿真技术等有关专业的大学高年
级学生和研究生的教学和自学教材使用，也可以供以上领域中的科研工作者参考。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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