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内容概要

　　MultiGen Crearor虚拟现实建模软件是美国MultiGen－Paradigm公司（www.multigen.com）推出的专
业虚拟现实建模软件核心产品，是一个功能强大、交互式的三维建模软件。
它通过其“所见即所得”（WYSIWYG）的建模环境可以建立高度优化的三维模型，是所有三维建模
软件中的校校者。
MultiGen Crearor生成的OpenFlight格式的三维模型文件能够被多个专业虚拟现实开发软件包（如VEGA
、OpenGVS）调用，其不仅能够创建车辆、楼房等三维物体模型，而且还可以利用数字地图文件创建
三维地形模型。
由于MultiGen Crearor卓越的性能，其被广泛地应用于娱乐游戏开发、视景虚拟漫游和虚拟战场环境仿
真等多个领域。
　　本书作为MultiGen Crearor软件建模的入门与提高教材，通过对软件的直观介绍和大量实例的讲解
，不仅可以帮助用户掌握MultiGen Crearor软件的基本操作，还可以引导用户成为虚拟现实建模的高手
。
　　本书可以作为计算机应用专业和仿真专业等学科的本科生、研究生教材或参考书，也可作为从事
虚拟现实研究与开发的专业人士的参考书。
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