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内容概要

Inventor是大名鼎鼎的美国Autodesk公司推出的一套基于Windows平台的优秀三维机械CAD软件,该软件
功能强大、易学、易用,是当前最优秀的中档三维CAD软件之一,在机械、电子、汽车、航空等行业有
着广泛的应用。
    本书以最新版本Inventor9.0为蓝本,通过大量典型的实例,详细介绍如何利用Inventor进行三维机械设计
。
主要包括二维草图绘制、实体建模、三维零件设计、部件设计、钣金设计、二维工程图设计以及文件
管理等。
全书内容翔实全面、图文并茂、生动直观、深入浅出,真正做到通俗易懂、理论联系实际。
通过阅读本书,读者能够在最短的时间内迅速掌握软件的操作和使用。
本书可以作为大专院校在CAD/CAM实际应用方面的教材,也可以供专业技术人员用作自学和培训用书
。
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