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内容概要

本书详细介绍了使用3DSMAX、AutoCAD、Lightscape和Photoshop等软件进行电脑室内装修设计的方
法和技巧。
全书分为两大部分。
第一部分为基础篇,主要包括计算机辅助装修设计概述、使用3DSMAX进行三维建模、材质与灯光、使
用AutoCAD进行三维建模、使用Lightscape进行渲染和使用Photoshop进行后期处理等内容。
第二部分为实例篇,主要包括卧室设计实例、客厅设计实例、休息厅设计实例和画廊设计实例等内容。
　　本书既适合初学者，同时也对具有一定电脑辅助设计基础的读者有很大的参考价值。
本书的读者对象主要包括对电脑辅助设计感兴趣的学生和工程技术人员，以及装修公司制作装修设计
效果图的设计人员等，同时也可作为大中专院校相关专业和社会相关培训班的培训教材。
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