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内容概要

本书结合作者教学、科研和工程的实践，全面、系统地介绍面向对象方法与技术的基本原理。
    全书共分8章 ，涵盖面向对象的基本概念、C++语言、Windows编程基础及MFC开发、面向对象软件
工程、组件技术、设计模式、Java语言与技术等内容，并反映面向对象技术与方法的最新进展，内容
翔实，论述深入浅出。
    本书可以帮助读者理解和掌握面向对象技术，运用面向对象方法分析和解决软件系统设计的问题。
可以作为计算机和其他相关专业的高年级本科生和研究生面向对象技术和方法学课程的教材或参考书
，也可供从事计算机软件领域研究、应用和开发的科技工作者参考。
 本书结合作者教学、科研和工程的实践，参考大量的国内外有关著作和文献，全面、系统地介绍面向
对象方法与技术的基本原理，包括面向对象的基本概念、C++语言、Windows编程基础及MFC开发、
面向对象软件工程、组件技术、设计模式、Java技术等内容，并反映面向对象技术与方法的最新进展
。
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